Manuel e empoisonneur

Rappel des régles d artisanatl

Le personnage a appris un métier artisanal ou un
art, comme par exemple l'alchimie, la calligraphie,
cordonnerie, la fabrication d’arcs, la fabricatarmes, la
fabrication d'armures, la fabrication de navires |
fabrication de pieges, la ferronnerie, la macomneta
maroquinerie, la peinture, la poterie, la relideesculpture,
la serrurerie, la taille de pierres fines ou préses, le
travail du bois, le travail de la forge, les traxade
charpente, le tissage ou la vannerie.

Comme  Connaissances Profession ou
Représentationcette compétence est en réalité une famille
de compétences distinctes. Un personnage peukparmde
choisir Artisanat (travaux de charpentgguquel cas son
degré de maitrise n'influera pas sur ses tesfstidanat
(maroquinerie)ou d’Artisanat (poterie) On peut maitriser
plusieurs formes d’artisanat; il suffit de les ido et
d’attribuer des points a chacune.

En l'occurrence, le personnage a appris a réaliser
des poisons et des antidotes et a développé laé&enme
Artisanat (poisons)

Test de compétence

L'utilité principale de cette compétence est de
permettre au personnage de fabriquer des pois@a®D.
dépend de la complexité de la substance. Le temps
nécessaire a la fabrication est déterminé par le @D
résultat du test de compétence et le prix du poi@en
dernier indique également le prix des matiéres e
nécessaires).

Il est conseillé d'utiliser des outils d'artisan
appropriés. Dans le cas ou le personnage se sartils’
improvisés ou de qualité inférieure, il subit unlumsade
circonstances de —2 au test de compétence. A t$eye'il
dispose d’'un atelier d’empoisonneur de qualité sapge,

il bénéficie d'un bonus de circonstances de +2.

Temps et coiif de fabricatiop

Pour déterminer le temps et le co(t de fabrication
d’'un objet, il faut suivre les étapes suivantes :
déterminer le prix de I'objet et le convertir en
pieces d'or ;
déterminer le DD correspondant a I'objet ;
s’acquitter du tiers du prix de I'objet pour achiete
les matiéres premieres ;
effectuer un test un compétence, qui représente
une semaine de travail ;
si le tirage est réussi, multiplier le résultatevht
par le DD. Si le total est supérieur ou égal au pri
de l'objet en po, le personnage a mené a bien la
tadche qu'il s’était fixé (si ce total est le doulnle
le triple du prix, il réalise I'objet en deux owis
moins de temps, ...). Si le résultat de

la

multiplication n’atteint pas le prix de I'objet, le
travail n'est pas terminé. Notez ce résultat, qui
sera additionné au test de la semaine suivante. Le
processus se poursuit jusqu'a ce que le total
atteigne ou dépasse le prix de I'objet ;

en cas de test de compétence raté de 1 a 4 points,
la fabrication du poison ne progresse pas de toute
la semaine. Enfin, si le test est raté d’au moins 5
points, la moitié des matiéres premiéres sont
gachées : il faudra donc les racheter dés la semain
suivante.

Progressiop quotidieppe

Il est possible de déterminer le travail accompli
chaque jour plutdt que chaque semaine, mais dacas;de
total (résultat du test de compétence x DD) estpawénau
prix de I'objet exprimé en pieces d'argent.

Action

Sans objet. Les tests Altisanat se font a la
semaine ou a la journée.

Nouvelles tentatives

Oui, mais chaque fois que le test est raté d'au
moins 5 points, la moitié des matiéres premiérest so
gachées et il faut les racheter.

s .

Spécial

Il est possible d’augmenter volontairement de +10
les DD dArtisanat indiqués pour la fabrication d'un
poison. Cela permet dachever la fabrication plus
rapidement. Il choisir d'utiliser ou non ce DD plus
important avant de jouer le test hebdomadaire atidjen.

I est nécessaire de disposer d'un atelier
d’empoisonneur. Si le personnage habite en véleolit du
matériel est compris dans celui des ingrédientss mhast
particulierement difficile de se procurer I'équipem
requis dans les endroits trop reculés.

Le temps de fabrication d'un poison se base sur
son colt en pieces dor et non sur son colt enepiéc
d’argent comme pour les autres formeArtisanat

Certains poisons mettent en ceuvre des procédures
alchimiques, plutét que les habituels mélanges et
distillations. Les poisons alchimiques doivent &talisés
par la mise en ceuvre de la compétengdisanat
(alchimie) Cing degrés dans la compétenéetisanat
(poisons)ournissent un bonus de synergie de +2.

Synergie

Un degré de maitrise de 5 Antisanatconfére un
bonus de +2 sur les testsEdtimation liés aux objets
produits par ce type d’artisanat.
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Antidotes

Hofidofe commupe

Type : ingestion

DD de préparation: 25

Prix : 50 po

Cette antidote se préparer avec un tesArtfanat
(alchimie) Le fait d'ingérer un antidote confére un bonus
d’'alchimie de +5 aux jets d¥igueur contre le poison
pendant 1 heure.

Il s’agit d’une antidote générale qui fonctionnenite tous
les poisons (sauf certains trés spécifiques esyare

Hotidote gpécifigue
Type : variable
DD de préparation: celui du poison +5

Poisons accidentels

Prix : ¥1¢™ du prix du poison

Il s’agit d'une antidote spécifique qui contre étément
les effets d'un unique poison donné. Son mode
d’application varie énormément selon le poisonlauible.
Certaines doivent étre ingérées avant que le paisosoit
administré, d'autres doivent étre appliqués sublé&ssure
immédiatement aprés que le poison soit entré daosrps.
Dans tous les cas, ils doivent étre appliqués agmet
I'effet secondaire ne se produise.

Il immunise complétement contre les effets a vehir
poison et contre les tentatives a venir d’empoisoment
pendant une heure. Si le poison est un poisonraighe,
'antidote nécessite un testAdtisanat (alchimie)au lieu
d’Artisanat (poisons)

Certains poisons n’ont pas d’antidote connue.

Poisons animaux

Oxydatiop

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : maladie (septicémie)

Effet secondaire: maladie (tétanos)

DD de préparation: 12

Prix : —

On peut empoisonner une arme en la laissant tremper
quelques jours dans un cadavre en décompositiothans
des marais putrides. Chez une personne blesséengar
telle arme, une grave infection du systéme sangeirn se
déclencher rapidement, entrainant la mort au bawted
quinzaine d’heures minimum. Si la septicémie estéév
(jet de soin réussi de 20), c'est le tétanos gengie relais
et peut tuer en quelques jours. Si jamais la vietiment
plus de 12 jours, elle est sauvée. On peut soiceeeffets
par de simples jets d&remiers secourde DD 20.

La septicémie cause la perte de 1d6 points de Datist
par jour et a un temps d'incubation de 1 jour. &llen DD
de 15. Le tétanos cause la perte de 1d3 pointsedéeiité
et de 1d3 points de Constitution par jour et a emps
d’'incubation de 1d3 jours, il a un DD de 18.

ﬁalmm?elle

Type : ingestion

DD de Virulence: 18

Effet initial : maladie

Effet secondaire: —

DD de préparation: 25

Prix : 50 po

C’est une infection qui se trouve facilement danfalt, les
poules et leurs ceufs. La mort surviendra en quslque
heures, a la suite d'une intoxication alimentaieaeté et
douloureuse (accompagnée d'une forte fievre et de
convulsions).

Ce poison est difficile & se procurer avec cerétwli a
fabriquer. Le meilleur moyen est d’avoir entendulgra
d'une source de contamination et d'aller sur plase
procurer des échantillons. On peut aussi laissgoset des
produits fragiles et attendre I'apparition de laladée. La
salmonelle a les caractéristiques suivantes : DDtei@ps
d’incubation 1 jour, dégats de 1d4 Con.

Poisons alchimiques

HAcides et bages

Liguide/pate, minéral, ingestion, 1, -4, 50

Type : ingestion (contact)

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d6 points de dégats

Effet secondaire: 1d6 points de dégats

DD de préparation: 15

Prix : 10 po

Il s’agit de produits chimiques divers: ammoniaque
carbure de calcium, chaux vive, potasse, soudealeaci
chlorhydrique, sulfureux ou chlorique, brome, chter de
soufre, ... Sous leur forme simple, ils agissent emtact
comme des armes a impact et leurs regles d'utdisat
figurent dans lenanuel de 'alchimiste

lls peuvent aussi étre mélangés a divers produgsreir de
poisons par ingestion. Dans ce cas, ils infligentséveres
douleurs stomacales. lls provoquent essoufflentsatiose
et crachats sanglants en inhalation ou des héniesrag
des perforations du systeme digestif en ingestion.

Alcool

Type : ingestion (inhalation)

DD de Virulence: 10

Effet initial : chancelant (1d3 heures)

Effet secondaire: comateux (12 heures)

DD de préparation: 10

Prix : 1 po

En ingestion, a jeun, ou en grandes quantitégolpeut
provoquer une hypoglycémie importante, menant a un
coma éthylique. Un coma trop prolongé aura deseskagu
neurologiques ou pourra méme entrainer la mort.ghdal
tout, c’est loin d’étre le poison le plus efficadee DD de
sauvegarde augmente de +1 pour chaque dose consommé
aprés la premiére dans un laps de temps rapprochi@g
d’une heure).

De fortes vapeurs d'alcool (pas simplement respines
bouteille) peuvent aussi saouler. Le personnagé&fioém
dans ce cas d'un bonus de +2 a son test de Vigosis,
doit en effectuer tous les rounds qu’il passe darestelle
atmosphere.

—2_
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Il est possible fabriquer de l'alcool aussi biene@ava
compétenceartisanat (poison) qu’artisanat (alchimie)
profession (brasseunu profession (distillateur)

RAlcool biaige

Type : ingestion (inhalation)

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d3 Sagesse

Effet secondaire: comateux (12 heures) + cécité
(permanente)

DD de préparation: 15 (ou suite a un échec marqué de
préparation d'alcool)

Prix : 10 po (en tant que tel)

Cet alcool est a peu prés indiscernable de I'alcoorant,
tant au golt qu'a l'odeur, s'il est mélangé en kann
proportions. |l provoque presque systématiquemesd d
maux de téte et des troubles de la vue. Une trapdgr
intoxication peut provoquer un coma convulsif (coenm
pour l'alcool éthylique). De plus, en sorti de cqonia
personnage doit réussir un nouveau jet de sauvegaud
subir une cécité définitive.

De fortes vapeurs d’alcool (pas simplement respines
bouteille) peuvent aussi saouler. Le personnage&flogm
dans ce cas d'un bonus de +2 a son test de Viguais,
doit en effectuer tous les rounds qu’il passe darestelle
atmospheére.

La fabrication est la méme que pour I'alcool ; Weéairs, la
plupart du temps, c'est une erreur dans la fahoicatle
I'alcool qui améne a la production de I'alcool lsi&i Pour
en fabriquer a dessein, il faut posséder la compéte
artisanat (poisonpuartisanat (alchimie)

Poisons Communs

JX2al combustiop

Type : gaz

DD de Virulence: 22

Effet initial : 1d6 Sag

Effet secondaire: comateux + 1d6 Con

DD de préparation : 20 (Cf. infra)

Prix : —

L'émission de gaz est d0 a une mauvaise combustion.
détruit 'humeur sanguine et lui retire toute sestus. Le
grave déseéquilibre qui s’en suit peut mener a lat.nién
empoisonnement au monoxyde de carbone peut sepaire
exemple, dans une petite piece chauffée par un amuv
poéle. En une heure, les victimes sentent une imte
torpeur les envabhir, puis elles tombent dans l'irsoience
avant de mourir, en une petite heure supplément@iee
processus s'arréte dés que I'on sort de l'influeduegaz
(laissant juste le souffle court).

Les effets initiaux débutent aprés un temps vagiablon la
densité du gaz, entre 5 minutes et une heure. Unetes
apres, l'effet secondaire se produit. La victimebe alors
inconsciente et perd alors 1d6 points de Consiitupar
minute passée dans la zone empoisonnée.

Il s’agit d’'un poison courant, généralement géngaé la
malchance. Il n’est pas possible de le stockeedtudliser
plus tard. Par contre, il est possible de sabatdeu ou un
poéle afin que la combustion soit imparfaite etetja’
génére naturellement ce gaz. Cette pratique néeelssi
réussite d’un test déabotageale DD 20.

Poisons animaux

Bile de dragop

Type : contact

DD de Virulence: 26

Effet initial : 3d6 For

Effet secondaire: —

DD de préparation: 30

Prix : 1 500 po

Cet acide légerement visqueux et collant, capalde d
détruire une armure de métal, brile immédiatement a
contact de la peau. Heureusement son prix, dldfieulté

de rencontrer la substance de base, en fait urompadigs
rare.

Cepdres d'upgol

Type : Inhalation

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Cha

Effet secondaire: 1d6 Cha + 1 Cha (permanent)

DD de préparation: 20

Prix : 1 000 po

Ce poison se présente sous la forme de pailleti@sbdun-
roux poussiéreux. La simple respiration de I'odéégagée
par celles-ci suffit & provoquer des graves lésisms la
peau dont on ne se remet jamais tout a fait compiént.

Fluide cervical de charogpard rampapt

Type : contact

DD de Virulence: 13

Effet initial : paralysie pour 2d6 minutes

Effet secondaire: —

DD de préparation: 15

Prix : 200 po

Ce fluide, s'il touche la téte d’'une créature, larglyse
immédiatement pour 2d6 minutes. Il n’existe pas
d’antidote, méme magique.

Vepip d'araigpée mopsirueuse

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d4 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 15

Prix : 150 po

Ce poison trés violent se prépare a partir desdgkra
venin d'une araignée monstrueuse de taille M. Eeff
secondaire se produit 10 secondes apres le cobkgeter
du venin d’'une plus grosse araignée augmente lgevice
du poison et permet de produire plus de poison.

Vepip de quépe géapte
Type : blessure

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1d6 Dex
Effet secondaire: 1d6 Dex
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DD de préparation: 20

Prix : 210 po

Ce poison est connu pour étre un des venins pardlyges
plus répandu, mais il est souvent vendu dilué pouendre
plus fluide, ce qui en diminue I'effet.

Vepip de mille-pattes’ mopsirueux

Type : blessure

DD de Virulence: 11

Effet initial : 1d2 Dex

Effet secondaire: 1d2 Dex

DD de préparation: 15

Prix : 90 po

Il s’agit sGrement d’un des poisons les plus cotsraNon
mortel, il a seulement tendance a engourdir laecifn
produit une dose a partir de la glande a venin dfflte-
pattes monstrueux de petite taille. Les quantités
augmentent, ainsi que la virulence du poison, sutiiise
des glandes d’'un mille-pattes de plus grande taille

Vepip de scorpiop mopstrueuy

Type : blessure

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1d6 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 20

Prix : 200 po

Ce venin diminue la force au rythme de 1 point tas
deux rounds. Il se fabrique a partir d'un scorpion
monstrueux de grande taille, qui permet de fabridud6
doses de poison. La taille du poison influe switalence
du poison.

Vepip de ver pourpre

Type : blessure

DD de Virulence: 24

Effet initial : 1d6 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 20

Prix : 700 po

Il est quasiment impossible de résister au poisercet
immense ver nécrophage, qui n'est heureusementemort
que dans tres peu de cas.

Veip de vipere a téfe poire

Type : blessure

DD de Virulence: 11

Effet initial : 1d6 Con

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 15

Prix : 120 po

Le venin de ce serpent agit a retardement.
secondaire se produit 15 minutes aprés le contact.

Vepip de Wiverpe

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 2d6 Con
Effet secondaire: 2d6 Con
DD de préparation: 25
Prix : 3 000 po

L'effet

Il s’agit de I'un des poisons les plus toxiquesilgexiste. I
tue ses victimes dans la minute. Il n'y a que pentdlotes
connus.

Poisons végétaux

Iijo:gc a feuilleg’ bleues

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1 Con

Effet secondaire: perte de connaissance (1d3 heures)
DD de préparation: 15

Prix : 120 po

Cette plante typique a cause de la couleur deesilies est
aussi un poison. |l dégage une odeur trés carsitgm®, un
herboriste le reconnaitra immédiatement. |l fabrigen
faisant macérer les feuilles de la plante dansaohetion
d'alcool.

Rmpésite

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d4 Int

Effet secondaire: 2d6 Int

DD de préparation: 15

Prix : 125 po

Ce poison se fabrique en extrayant par distillatien
principe actif d’'une mousse poussant dans les é@adro
sombres et humides. Il cause en quelques secondgsoua
métabolique pouvant provoquer de graves lésions du
cerveau.

Eplolome 3¢bré

Type : ingestion

DD de Virulence: 11

Effet initial : 1 Sag

Effet secondaire: 2d6 Sag + 1d4 Int

DD de préparation: 15

Prix : 180 po

Ce poison est tiré d’un champignon qui ne vit gaasdles
profondeurs de la terre. Il provoque de gravesbiiesi
neurologiques au moment de la digestion.

Etraif de gapvert

Type : blessure

DD de Virulence: 13

Effet initial : 1 Con

Effet secondaire: 1d2 Con

DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Ce poison provoque de fortes nausées, immédiatement
aprés chaque ingestion de liquide ou d’aliment.

Duile de taqgit

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : —

Effet secondaire: perte de connaissance (1d3 heures)
DD de préparation: 15

Prix : 90 po

Cette huile, utilisée par les assassins pour l&/ements
de personnes, ressemble en tous points a de I'hbigle
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cuisine, mais dans les 1d10 minutes qui suivent son
ingestion, la victime perd connaissance.

Péfe de malyss

Type : contact

DD de Virulence: 16

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: 2d4 Dex

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

La pate préparée a partir des racines de cetteéeplane
fois en contact avec la peau, provogque une paealgsi
systéeme pulmonaire, provoquant un grand essouffieme
dans les meilleurs des cas, ou la mort en unerdizde
minutes par arrét respiratoire.

Poudre d'agBoppe

Type : contact

DD de Virulence: 16

Effet initial : 2d12 points de dégats

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 300 po

Cette poudre blanche est produite a partir de lésuil
séchées. Ce poison mortel bon marché est heurenseme
facilement détectable grace a la forte odeur dseeu'il
dégage.

Tarrivape

Type : contact

DD de Virulence: 16

Effet initial : 1d6 Dex

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 25

Prix : 750 po

Cette huile issue des racines de tarrivane provames
sorte de paralysie.

Tépebreuy vireux

Type : ingestion

DD de Virulence: 18

Effet initial : 2d6 Con

Effet secondaire: 1d6 Con + 1d6 For

DD de préparation: 25

Prix : 300 po

Ce champignon mortel réduit en poudre et mélangé au
aliments provoque, immédiatement apres lingestide,
violentes douleurs abdominales conduisant a la dens la
plupart des cas. Si toutefois la victime survits deuvelles
douleurs se présentent 20 minutes plus tard.

Tormeptille

Type : blessure

DD de Virulence: 12

Effet initial : —

Effet secondaire: 1d4 Con + 1d3 Sag

DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Séchée et préparée correctement, cette racine ndewie
poison lent trés puissant. L'effet secondaire apipgslus
d’'une heure apres le contact.

Poisons minéraux

Rrsepic

Type : ingestion

DD de Virulence: 13

Effet initial : 1 Con

Effet secondaire: 1d8 Con

DD de préparation: 15

Prix : 120 po

Ce poison mortel se présente sous la forme d'un sel
cristallin facilement soluble dans I'eau pour dannm
liquide clair sans odeur. Il provoque des vomissemales
diarrhées, puis des hémorragies digestives. Lestifors
rénales et de salivaires s’arrétent, puis commentzEn
convulsions, avant le coma. La peau prend une @ibor
brune, les cheveux tombent et les extrémités
paralysent ...

Ce poison est tout a fait abominable et efficaoa, action
est quasi instantanée, puis la mort est lenteldras ...

se

Ditbarife

Type : contact

DD de Virulence: 13

Effet initial : —

Effet secondaire: 3d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 650 po

Cette poudre ne fonctionne que si elle est lanedes des
yeux des victimes. Elle provoque immédiatement des
brilures conduisant a la cécité (qui ne peut gugre par
une régénération magique des tissus) puis attague |
systeme nerveux, provoquant généralement une mert t
douloureuse.

ﬁapg de troll

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 2d4 Con

Effet secondaire: 3d4 Con

DD de préparation : 25

Prix : 1 000 po

Ce fluide gris vert nécessite cinq gouttes de s@ndroll
pour sa préparation. Il devient inoffensif s'il @strté a une
température supérieure a 40 degrés.

Vapeurs' d'otbur brillé

Type : inhalation

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1 Con (permanent)

Effet secondaire: 3d6 Con

DD de préparation: 25

Prix : 2 100 po

L'othur est un poison extrémement puissant et dange
Souvent mélangé et incorporé a des béatonnets disnce
pour passer inapergu, ses vapeurs inodores altéeent
systeme respiratoire et conduisent a la mort par
étouffement.
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Poisons alchimiques

Brume de folie

Type : inhalation

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d4 Sag

Effet secondaire: 2d6 Sag

DD de préparation: 20

Prix : 1 500 po

La victime qui respire I'odeur dégagée par cettéopose
met dans un état nerveux proche de la folie quesaine
souvent par le suicide.

Cepdres de liche

Type : ingestion

DD de Virulence: 17

Effet initial : 2d6 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 20

Prix : 250 po

Ce sirop noir au god(t léger de cendres peut nésdrasa
victime en quelques secondes. Il est généralenmjentéa

aux aliments de la victime et quelques gouttessaiff, ce
qui explique son bas prix.

Eggepce d'ombre

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1 For (permanent)

Effet secondaire: 2d6 For

DD de préparation: 20

Prix : 250 po

Essence de mort-vivant

Ce poison élaboré par les prétres a partir d’egsdacette
créature mort-vivante est trés puissant. On ne semet
jamais complétement.

galive de qoule

Type : contact

DD de Virulence: 15

Effet initial : paralysie (2d6 minutes)

Effet secondaire: 1 Dex (permanent)

DD de préparation: 20

Prix : 800 po

Cette huile verdatre fabriquée par des prétres $nt
pourriture, elle paralyse ses victimes.

Poisons des jungles et des marais

Poisons animaux

Bave de crapaud vepimeux

Type : contact

DD de Virulence: 13

Effet initial : 1d6 Int

Effet secondaire: 2d6 Int

DD de préparation: 15

Prix : 500 po

Ce puissant poison d’'aspect gluant provoque gésr@gait
un coma rapide de la victime.

Fiuxa
Poison écailleux
Type : blessure
DD de Virulence: 14
Effet initial : 1d4 Con
Effet secondaire: 2d4 Con
DD de préparation: 15
Prix : 800 po
La fluna est un coléoptére des marais qui ne devien
agressif que lors des périodes de reproduction. v&am
administré a hautes doses est trés dangereux.

JXort poire
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 21
Effet initial : 2d6 Con
Effet secondaire: 1d6 For+1d6Con
DD de préparation: 30
Prix :1 500 po
Ce terrible poison est un mélange de plusieursngeties
difficile a stabiliser. Il est la marque des CradesNixie qui
I'utilisent contre ceux qui se mettent en travess gdlans de

l'organisation. La victime meurt en se tordant amildur,
ses veines gonflent et prennent une teinte noiriesqu
répand sur tout le corps.

JNousBe de grepouille azurée

Polsonnixien
Type : contact
DD de Virulence: 19
Effet initial : 1d4 Dex
Effet secondaire: paralysie 2d6 minutes
DD de préparation : 25
Prix : 500 po
Les inoffensives grenouilles azurées de la plagr@meuse
sécrétent un poison unique que les nixiens ontigppr
recueillir. Le simple fait de le mélanger a d'astre
substances naturelles en fait une huile trés texitpnt on
peut enduire les armes.

Poigop chapaeapt
Polsonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 15+1d6
Effet initial : cécité (1d10 minutes)
Effet secondaire: 2d6 Dex
DD de préparation: 25
Prix : 500 po
Ce poison est raffiné a partir des crachats duesérp
changeant des terviens, le Nastinaflas Sloxa. $feh est
trés variable mais il provoque la cécité et uneteer
compléte du sens de 'orientation et de I'équilibre
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Poigop d'araiqpée velue
Polson 3obsLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1d3 Dex

Effet secondaire: désorientation (1d3 heures)
DD de préparation: 20

Prix : 300 po

Ce poison provoque une désorientation temporairantu

1d3 heures. Les points perdus reviennent autoneatignot
au bout de ce délai. Il est extrait des crocs darsgnée
velue vivante par les gobelins.

Poisop d"Ettercap

Type : blessure

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d6 Dex

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 20

Prix : 700 po

Le poison sécrété par un ettercap est hautemeiuixil
finit par paralyser complétement la victime, ladant a
merci de n'importe quel prédateur.

Poigop de grepouille dorée
Poison 3obcLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d8 Con

Effet secondaire: 1d8 Con

DD de préparation: 25

Prix : 1 300 po

Le sang de cette petite béte de la jungle estéitpar les
tribus gobelines de la Grande Mer Verte sur leléchEttes
de sarbacane lorsqu’elles s’affrontent. Ce poistm®rtel.

Poigop de la querre
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 16
Effet initial : 1d6 Con
Effet secondaire: 1d4 Con + 1d4 For
DD de préparation: 20
Prix : 750 po
Le venin du Sloxa fin Tsin Jaslan, le serpent axdétes,
des plaines nixiennes et terviennes est souveligéupar

les guerriers saints de Sasseyla. Son poison Eiffaib
Les effets secondaires se

rapidement ses victimes.
produisent 20 secondes apres les effets principaux.

Poigop de la puit
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 21
Effet initial : 1d6 Con
Effet secondaire: 2d6 Con

DD de préparation: 25
Prix : 2 500 po

Ce poison extrémement violent peut tuer la majatééses
victimes. Il est extrait du serpent de la nuit,9xa da
Asdes des terviens.

Poigop du vide
Polsonnixien
Type : blessure / ingestion
DD de Virulence: 18
Effet initial : hallucinations (2d6 jours)

Effet secondaire: crises de folies (2d6 jours)
DD de préparation: 30

Prix : 4 000 po
Ce poison est fabriqué a partir du venin du Masdefl
Sloxa, le serpent invisible. Il provoque de viotmt

hallucinations puis au bout d’'une journée, la wgti est
prises de violentes crises de folie meurtrieresifaudant
ses hallucinations avec la réalité.

Poigop pigiep

Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 25
Effet initial : 6 For
Effet secondaire: 6 For
DD de préparation: 30
Prix : 1 000 po
Ce poison est d'un usage standard par les assassiess
et terviens. Il nécessite 10 jours de préparatioais son
effet est imparable. Il est constitué d’'un méladgevenins
les plus virulents des serpents des marais, m&aagé
diverses herbes et laissés macérés pendant dss jour

Queue de scorpiop royal
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 15
Effet initial : 1d8 Con
Effet secondaire: 1d3 Dex
DD de préparation: 20
Prix : 750 po
Le venin de cet animal, que l'on extraie de sa queu
paralyse légérement sa victime au bout de quelques
minutes. Cet animal est assez rare et ne se capage

facilement. On en trouve plus facilement sur laec6t
tervienne.

ang de scorpiop
Poison 3obaLlfn

Type : blessure

DD de Virulence: 15

Effet initial : 2d4 Con

Effet secondaire: 1d8 For

DD de préparation: 20

Prix : 900 po

Ce mélange de venins (scorpions, serpents, arapgnée
fabriqué par les alchimistes gobelins, se préssates la
forme d’un liquide jaune.
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Toyipe d'aspic

Type : blessure

DD de Virulence: 25

Effet initial : 1d2 Con

Effet secondaire: 1d2 Con

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

Ce poison inflige peu de dégats, mais il est quastm
impossible d'y résister.

Toxipe d'ceil fueur

Poison écailleux
Type : inhalation
DD de Virulence: 16
Effet initial : 2d6 Con
Effet secondaire: 2d6 COn
DD de préparation: 20
Prix : 3 500 po
Ce gaz particulierement redoutable est préparértir pla
glandes d’'un poisson appelé ceil tueur. Une foiéréiple
nuage toxique tue la plupart des créatures damayam de
2 metres (effets réduits de moitié dans un rayor2 @e5
metres).

Vepip de quépe agurée
Poison 3obcLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 21

Effet initial : 2d6 Dex

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 25

Prix : 1 500 po

Ce poison est connu des gobelins pour étre un eeins/
paralysants les plus puissants, mais il est souventiu
dilué pour le rendre plus fluide, ce qui en dimifieéfet.

Vepip de Rrypp
Poison 3obcLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 2d6 Int

Effet secondaire: 1 Int (permanent)

DD de préparation: 20

Prix : 1 000 po

Ce poison est fabrigué par distillation du venin de
'impressionnante araignée Krynn de la Terre degdtes.
Le poison attaque directement les cellules nengesda
victime est prise de contorsions ultra violentepiemiére
minute.

Vepip de gerpept quérigseur
Poisonnixien

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1d3 Dex

Effet secondaire: 1d3 Dex

DD de préparation: 20
Prix : 150 po

poison provoque un profond engourdissement et @ne p
d’équilibre.

Vepip de veuve
Poison 3obaLlfn

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d2 For

Effet secondaire: 1d2 For

DD de préparation: 15

Prix : 350 po

Le venin de l'araignée veuve de Salda n’est pasviaent,
mais il faut plus d'une semaine pour qu’il se gissiLes
points perdus sont donc récupérés uniquement i garte
moment la.

Vepip du gerpept a plumes
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 22
Effet initial : 2d6 Sag
Effet secondaire: 2d6 Sag
DD de préparation: 25
Prix : 3 000 po
Le Sloxa fin Zaxirin, le serpent & plumes, vit ddas
jungles profondes. Son venin est trés recherchélgmr
empoisonneurs qui cherchent a affaiblir leurs miet de
facon a les rendre plus ouverts a leurs suggestions

Poisons végétaux

Rrbre a poigon
Polson gobaLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 19

Effet initial : 2d6 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 20

Prix : 450 po

L'arbre a poison est une plante rare qui ne pogssau
cceur des jungles gobelines. Pour se protéger dest@s,
cet arbre produit un poison puissant: la moindre
égratignure provoque d’atroces douleurs dans laepla
affectant la force musculaire. Ses fleurs soneld antidote
connu.

Curare
Poison 3obaLlfn

Type : blessure

DD de Virulence: 19

Effet initial : 2d6 Dex + 1d6 Con

Effet secondaire: 1d6 Dex + 2d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 700 po

Ce poison congu a partir de sucs tirés de difféseptantes
tropicales par les chasseurs gobelins provoquedalysie
progressive des muscles jusqua la mort (par arrét
respiratoire ou cardiaque) quelques instants apres
inoculation. La mort est relativement lente, matolore. Il

est utilisée, la plupart du temps, sur les poidefléches et

Ce poison est extrait par des dompteurs prudents de de fiéchettes pour la chasse.

I'Astana Sloxa, le serpent guérisseur des NixieBsn
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Douce flagrapce du lofug’

Poisonnixien
Type : inhalation
DD de Virulence: 19
Effet initial : étourdissement (1d3 heures)
Effet secondaire: 1d6 Sag
DD de préparation: 30
Prix : 5000 po
Cet extrait de lotus noir, traité par de nombrevscpdés
tenus secrets est un parfum empoisonné qui n'agispr la
personne qui le porte (le contact du liquide imrsahi Ce
parfum est suave et sensuel. Pour avoir un effepacfum
doit étre respiré pendant au moins 1 heure. Undget
sauvegarde doit étre fait toutes les heures. Umsopee
portant ce parfum a un bonus de circonstance da sds
tests de diplomatie et de bluff, ainsi qu’un bodes+1 au
DD de ses sorts et effets de I'école des enchamisme
contre ses victimes.
Le contact du parfum immunise pour 12 h, ce quiaessi
la durée au-dela de laquelle le parfum est saes eff

EI}OuI
Poison écailleux
Type : ingestion
DD de Virulence: 14
Effet initial : toux
Effet secondaire: 1 For
DD de préparation: 15
Prix : 100 po
Ce poison, tiré d'une fleur des marais, provoque famte
toux durant 1d20 minutes. Le poison est formé par
distillation de cette fleur et se présente soufime d’'un
liquide vert clair.

Epvie du dégert

Type : ingestion

DD de Virulence: 16

Effet initial : déshydratation

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 15

Prix : 150 po

Ce poison cause la déshydratation (soif intensgguiz,

vertiges, perte de conscience). La perte de pailds
constitution se fait au rythme d'un point toutes eux
heures.

Hp}yme de triple-fleur
Poisonnixien
Type : contact
DD de Virulence: 15
Effet initial : 1 point de dégat
Effet secondaire: continu
DD de préparation: 15
Prix : 350 po
Ce liquide jaune collant inflige des dégats au achavec
la peau jusqu’a ce qu'il soit neutralisé (1 poietdégat par
minute). On peut facilement I'enlever en le lavangis les
points perdus ne sont pas récupérés automatiquement

Esiraif de lofus’ poir

Poisonnixien
Type : contact
DD de Virulence: 20
Effet initial : 3d6 Con
Effet secondaire: 3d6 Con
DD de préparation: 35
Prix : 4 500 po
Il s’agit de I'un des poisons les plus dangereuxrthnde,
mais il est aussi tres difficile a trouver a cadsela rareté
du nénuphar a partir duquel il est fabriqué. Parsom’y
échappe est la mort est quasi-instantanée. L’effet
secondaire se produit 20 secondes aprés le contact.

TJaxopa surcag

Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 20
Effet initial : 1d4 Dex
Effet secondaire: 2d4 Dex
DD de préparation: 25
Prix : 200 po
La menace de ces noix réside dans leur godt détiaiar
celui qui en golte une en remange instinctivemersigurs
autres. Au-deld d'une dizaine de noix survienneas d
crampes dans les jambes. L'arbre ne pousse qu'aux
tropiques.

Pollep d'Dastergass
Polsonnixien
Type : inhalation
DD de Virulence: 20
Effet initial : hallucinations
Effet secondaire: 1 Sag (permanent)
DD de préparation: 10
Prix : 350 po
Respirer le pollen de cette fleur fait apparaitia aictime
de nombreuses hallucinations (apparition de pees®nn
familiéres, sentiment de persécution, ...).

Poudre de lofug’ jaupe
Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 16
Effet initial : Dex divisée par 2
Effet secondaire: Force divisée par 2
DD de préparation: 30
Prix : 400 po
Ce poison a un godt trés acide. La récupératidais2 fois
plus lentement qu’un poison classique. Il est dwssi fleurs
de lotus jaune.

Poudre de lofus’ pourpre
Poisonnixien

Type : ingestion

DD de Virulence: 16

Effet initial : Int divisée par 2

Effet secondaire: Sagesse divisée par 2
DD de préparation: 30




Manuel de empoisonneur

Prix : 600 po

Ce poison a un go(t trés amer. La récupérationisedux
fois plus lentement qu’un poison classique. llissti de la
seve du lotus pourpre.

Poudre soporifique
Poison écailleux
Type : contact
DD de Virulence: 17
Effet initial : inconscience 1d3 rounds
Effet secondaire: inconscience 1d3 heures

DD de préparation: 25
Prix : 300 po

la mort (-5 aux tests deremiers secourpour faire le bon
diagnostic).

Peartiss
Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 20
Effet initial : paralysie 2d6 minutes
Effet secondaire: inconscience 1d4 heures
DD de préparation: 25
Prix : 400 po
Ce venin est distillé de plusieurs especes de serpar les
empoisonneurs nixiens et terviens. Le ssartiss ldgpe

Les hommes-lézards ont développé une technique leur une forte odeur apre quand il est humide et uné&urtex

permettant de distiller différents extraits de pésnde la
jungle pour produire un poison qui fait perdre ciegance
a leurs ennemis. Les plantes sont traitées avatred’
séchées et réduite en une fine poudre grise. Ceelbst

inoffensive et peut se garder des années, tantlguiest

pas mélangée a de l'eau. La pate ainsi fabriquéke egel

poison.

ﬁarialipp poire
Polsonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 18
Effet initial : 1 For (permanent)
Effet secondaire: 1d4 For
DD de préparation: 10
Prix : 200 po
Ce poison fait apparaitre des cloques sur les nusgsede
la bouche génant la respiration.

Fombre gerpept
Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 16
Effet initial : 1d8 Cha
Effet secondaire: 1 Cha (permanent)
DD de préparation: 20
Prix : 250 po
Ce poison est une poudre rouge carmin constitu@ares
d'une plante des marais séchées et broyées. $eldisvie
une légére coloration sur les surfaces qu'il receuv

Pommeil d'oubli

Type : blessure

DD de Virulence: 35

Effet initial : sommeil (1d6 heures)

Effet secondaire: coma (1d10 jours)

DD de préparation: 35

Prix : 8 000 po

Cette pate est préparée avec du venin de cobraehaie
I'opium. Le composé est tres stable et s'étalddawnt sur
une arme. Si la victime rate son jet de sauvegaede,
tombe dans un profond coma pour 1d10 jours. SElest
réussi, elle sombre dans le sommeil pour 1d30 kel
temps de sommeil ou de coma est oublié par lanvictjui
n'a pas souvenir d'avoir dormi ... elle aura ausdil@ules
jours ou les heures qui ont précédé (sur le mépe de
temps). Le coma peut étre si profond qu'il simoletta fait

écallleuse et ridée quand il est séché. Il se ptéssous
forme d’un fluide laiteux, a la fois limpide et glot. Sa
surface durcit au contact de I'air tout en restasqueux a
l'intérieur. Il peut ainsi conserver leur toxicipendant des
décennies entiéres.

Tgouss

Poisonnixien
Type : blessure
DD de Virulence: 20
Effet initial : 4d4 points de dégats
Effet secondaire: 2d4 points de dégats
DD de préparation: 25
Prix :400 po
Cette substance fabriquée par les empoisonneuensiet
terviens est un mélange de venin de cobra et di¢xde
différentes variétés de plantes venimeuses. Frakdle a
une odeur de fruit trés mdr. Seche, elle a tendance
s’éclaircir jusqu'a devenir transparente. Il sesprie sous
forme d'un fluide laiteux, a la fois limpide et giot. Sa
surface durcit au contact de I'air tout en restasqueux a
I'intérieur. Il peut ainsi conserver leur toxicipendant des
décennies entiéres.

Vip de 8ang
Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 19
Effet initial : 1d3 For
Effet secondaire: 1d3 For
DD de préparation: 15
Prix : 200 po
Ce poison est préparé a partir de plantes rares §oe
mélangé a du vin. Il n’en altére par le goQt, nemisclaircit
[égérement la couleur. Il réagit avec les acidgedifs et

provoque la nausée, des convulsions et des crampes

abdominales. La victime est ensuite immunisée poison
pendant 3d8 jours.

Poisons minéraux

Gagsabapp
Polson gobaLL’n

Type : blessure

DD de Virulence: 10

Effet initial : 1d2 Dex

Effet secondaire: sommeil (1d4 minutes)
DD de préparation: 10
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Prix : 200 po

C’est un poison courant chez les chasseurs gobdlins
provoque immédiatement une trés légere paralysies p
endort la cible rapidement pour quelques minutes.

a3 des maraig
Poison écailleux
Type : inhalation
DD de Virulence: 16
Effet initial : 1d8 Dex
Effet secondaire: 3d6 Sag
DD de préparation: 25
Prix : 600 po
Ce gaz pouvant affecter toute créature dans umrdgo5
métres affaiblit ses victimes en les endormant pules

ralentissant, puis s'attaque a la partie cérébrdée
l'individu.
Gomme alaba

Poison écailleux

Type : ingestion

DD de Virulence: 12

Effet initial : passe la Con a 3

Effet secondaire: —

DD de préparation: 15

Prix : 800 po

Ce poison apparait sous la forme d’une pate caoutebise
de couleur gris clair. Mélangée a des alimentse itlissout
a la cuisson pour devenir indécelable par goGt'adelr.

Elle fait tomber immédiatement la Constitution anais

les points se regagnent a un rythme 3 fois pluisleague la
normale.

Réve d'Tags

Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 13
Effet initial : insomnie
Effet secondaire: spécial
DD de préparation: 20
Prix : 1 200 po
Ce poison prend lI'apparence d’'une poudre ou d'quidie
pourpre qui sent le raisin. Aprés ingurgitationyilctime ne
trouvera plus le sommeil, jusqu’a une dissipaticagique
de la drogue. Pendant ce temps, elle perd chagued@s
points de Force (1 point I€"Jour, 2 points le 2"jour, ...).

ﬁirop de réve
Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 15
Effet initial : sommeil (1d3 heures)
Effet secondaire: —
DD de préparation: 20
Prix : 300 po
Cette drogue rend ses victimes comateuses et feaune
des réves plaisants. C’est un liquide gris, blambn au

golt sucré. Certaines personnes se ['administrent
volontairement.

Réve de sable

Poisonnixien
Type : ingestion
DD de Virulence: 16
Effet initial : sommeil (1d4 heures)
Effet secondaire: 2d6 Sag
DD de préparation: 25
Prix : 1 500 po
Cette poudre est obtenue a partir d’'une roche wajce
des jungles tropicales que I'on nomme Katal. Cese
sorte de poudre orange clair. Elle s'utilise funt@élangée
a du tabac.
Fumer un tabac contenant du réve de sable plonge la
victime dans un profond réve permettant dimplanter
aisément (sur un jet d’hypnotisme réussi) des sigge
post-hypnotiques. Durant le sommeil, le personnage
particulierement sensible aux suggestions quidnt faites.
Il regagne les points de Sagesse qu'il a perdunaéeeil,
mais ne se rappelle par réellement ce qui s’estEpdgrant
les minutes avant son ensommeillement. Il est aussi
incapable de réagir consciemment a ce qui lui séggéré
durant cette période de sommeil hypnotique.

Poisons alchimiques

Srychie

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 2d6 Con

Effet secondaire: 2d6 Sag

DD de préparation: 30

Prix : 500 po

Ce poison est tiré de la noix vomique qui pousaes $es
tropiques. Il provoque des convulsions (contracture
musculaires), des arréts respiratoires et une
hypersensibilité. Il n'y a pas de trouble de la smence
dans la forme habituelle, par contre apparaissaniois des
troubles sensoriels comme une vision colorée en Beux

a trois crises symptomatiques surviendront penidashéemi-
heure suivant l'ingestion. L'élaboration de ce pais
demande des connaissances trés complexes en a&chni
a 30 milligrammes de poison suffisent a tuer quelgu

Ossra nixiens et terviens

Créés par des sorciers d’anciennes races ophidigtes
essences Ossra sont des préparations produisafitmaée
acre et colorée quand on les brile. Elles offreffiérénts
avantages aux races ophidiennes et reptiliennes mai
agissent sur le méme principe qu’un poison inhaldr pes
autres créatures. Dans certains cas, il faut &treoatact
direct avec I'essence, enflammée ou non, pour terofie
ses bienfaits.

Les médecins hommes-lézards laissent habituellement
macérer des fagots dans I'essence d’'ossra pendéiours
avant de les brdler pour faire de la fumée. Unegkrfiole
d'essence permet de traiter suffisamment de boisr po
remplir une piece de 15 metres de c6té pendantaansmr
heures. Si on y met directement le feu, la fuméapti le
méme volume, mais pendant 5 rounds seulement. tise f
enflammé, l'ossra produit un nuage de fumée cobtprié
s'étend a la vitesse de 30 m par round, jusqu'a un
maximum de 18 metres de diameétre. L'odeur estftnds,
mais elle ne provoque ni toux, ni asphyxie.
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Les médecins et les empoisonneurs évitent de neiang
différents types d'ossra car leurs effets s’annufsartout
ou ils se chevauchent. La fumée n'affecte pasdiess non
enflammée quand elle entre en contact avec elldaitele
mélanger deux essences ossra non enflammées feg dét
tout bonnement et produit une huile inflammablessalos
d'effet, aussi bien sur les reptiles que sur lesresu
créatures.

Si deux ossra différentes sont mélangées, aloelgsi’'sont
embrasées, I'ensemble produit une épaisse fuméamtdo
toxique pour toutes les créatures qui I'inhalent. fus de
ses effets délétéres, la fumée crée nagpe de brouillard
(nls 10).

Les secrets de création des essences ossra sargejalent
gardés par les empoisonneurs nixiens et tervienlegjwnt
dérobés et
hommes-lézards.

Bien que certaines ossra reproduisent certains,sibme
s'agit pas d'effets magiques. On ne peut donc pas |
dissiper et il n'est pas possible d'y échapper aayen
d’'une résistance a la magie.

A masgstarte

Type : inhalation

DD de Virulence: 13

Effet initial : immobilisation 1d4 rounds

Effet secondaire: lenteur 1d6 rounds

DD de préparation: 20

Prix : 750 po

La fumée verte produite par cette essence parsetaée
particules argentées et scintillantes qui font peris des
étincelles. Son odeur est souvent qualifiée d'é@piceette
essence est produite en combinant la seve de ewuill
d’épinargent aux écailles écrasées et bouillien’ueporte
quel poisson d’eau de mer.

L'essence d’amasstarte confére un effetsdms légersa
tout écailleux qui en verse une fiole dans son bainempe
dans cette mixture pendant 1 heure au moins. It'efe
reproduit pour chaque heure qu’'on y passe.

Batass

Type : inhalation

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d4 Sag

Effet secondaire: sommeil 2+1d4 rounds
DD de préparation: 20

Prix :1 000 po

Prix :2 000 po

Cette substance produit une fumée claire et amboéd
'odeur n'est pas sans rappeler celle d’'une algesséchée
ou d’'une mousse brilée. Les humains la décriveofsarf
comme épicée. L'essence de duzla’hass est a base de
menthe, d’écorces d’arbres tropicaux et de sevia qdus
grande plante grimpante de la jungle.

Chez les écailleux, la fumée de duzla’hass induit u
sommeil profond parcouru de visions issues de leur
subconscient et parfois d’origine divine. Les efféés sorts

de songe ou de suggestionqui leur sont jetés peuvent
également se manifester durant une telle torpelsr. |
peuvent ainsi retrouver des souvenirs (et notamrdest
bribes de conversation) avec une grande précidien.
dormeur se réveille automatiqguement s'il subit dégats.

perfectionnés aux médecins-sorciers desSinon son sommeil dure 2d4 heures (que la fumée soi

encore présente ou non).

Extarig®

Type : inhalation

DD de Virulence: 11
Effet initial : 1d6 For
Effet secondaire: 1d4 For
DD de préparation: 20
Prix : 1 250 po

La sombre fumée pourpre que dégage cette essehce es
parcourue de taches bleu clair. Son odeur rappele
d’'un citron fraichement coupé. L'essence d’extarsist a
base de séve d’ombrenuit, une plante que I'on talans

la jungle et que I'on reconnait sans peine a sgEnggsques
feuilles vives et pourpres.

L'extariss altére la densité corporelle des éaaillqui sont
contact avec la fumée. Cela leur permet d’'user auwir
magique de lévitation a volonté tant qu'ils sontoemtact
avec les vapeurs (jusqu’a un poids de 100 kilosimaix).

s utilisent souvent ce pouvoir pour atteindre deshiches,

des portes ou des ouvertures situées en hauteitairGey
recourent également pour se reposer, étudier gaillex a
I'écart de toute distraction. L’intéressé doit caghent faire
attention car s’il n'est plus en contact avec lade, il
retrouve son poids normal et chute instantanén@atmme
dans le cas du sort, la créature affectée doit étre
consentante. Les objets ne peuvent étre soulevepayun
écailleux en contact avec la fumée.

Jzaélé

Type : inhalation

La fumée rouge rubis que dégage cette essence estDD de Virulence: 17

parcourue de veines sombres et sent le lait bkf#ésence
est a base de seve de palmier et de pétales datite feur
blanche et sauvage du nom de neige-morte.

Quand un écailleux inhale cette fumée, il devient
particulierement lucide. Quels que soient les sesirde
distraction ou effets susceptibles de le géner fnaer des
sorts, il n'a pas a effectuer de test de conceatrgtour
accomplir une action. Le reptile affecté bénéfijmlement
d'un bonus de +5 aux jets de Volonté. L'effet dtaet que
I'écailleux inhale la fumée puis 3d6 minutes eresuit

Dula'pags

Type : inhalation

DD de Virulence: 16

Effet initial : débilité 2d6 minutes
Effet secondaire: 2d4 Dex

DD de préparation: 25

Effet initial : 2d6 Con

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 25

Prix : 2 500 po

Cette essence produit une fumée bleue denteléeidesv
émeraude. Elle dégage un relent écoeurant semhdalzle
puanteur d’un cadavre en décomposition. Elle esstitoée

de sang humain mélangé a une préparation de arvell
d’animaux bouillie.

La fumée de faélée confére aux écailleux un bormis d
circonstance de +4 aux jets de Vigueur. De plusdbgats
subis sont réduits de 1 point par dé (ou de 1 ppart
attaque si aucun dé n’est lancé). Cet avantageupeidi4
heures une fois le contact initial établi avec uanée. Un
contact prolongé n'accroit pas la durée de I'effi@squ’il
faut atteindre 24 heures pour pouvoir en bénéficier
nouveau.
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Bouloup

Type : inhalation

DD de Virulence: 16

Effet initial : 1d6 points de dégats

Effet secondaire: inconscience 2d6 minutes

DD de préparation: 25

Prix : 1 500 po

Cette essence génere une fumée jaune-vert parcderue
volutes rouges qui ressemblent a s’y méprendre 1 de
flammes. L'odeur du houloun évoque le parfum melétho
de melons de jungle fraichement coupés, mais emcbep
plus fort. Cette essence est a base de serperntaetenet
de serpents constricteurs.

Trois minutes au moins de contact avec la fumée de
houloun restituent 1d4+2 points de vie a tout émail S’il

en a le temps, le bénéficiaire peut ne profiterzéofois,
mais il lui faut ensuite patenter 24 heures avanpauvoir
en jouir de nouveau. Souvent, les yuan-tis organigirs
batailles de maniére a pouvoir se battre au seicete
fumée, en en remplissant une piéce par exempla. [Eet
permet alors de bénéficier des soins susmentiotmngss
les trois minutes.

jalas’s)

Type : inhalation

DD de Virulence: 16

Effet initial : 1d4 Int

Effet secondaire: 1d6 Int

DD de préparation: 25

Prix : 1 000 po

Cette substance produit une fumée blanche parcaleue
bandes irisées éphéméres. Elle a une odeur deupeint
brllée ou de tissu pourri. L’essence de jalass déstse de
limaces écrasées et de séve de launtine,
comestible originaire des régions chaudes.

La fumée de jalass annule instantanément
enchantements qui affectent les écailleux qui semt
contact avec elle et les immunise pendant 1d4elseune
fois ce contact rompu. Un round de contact avec de
I'essence de jalass enflammée porte assurémemhlimté

a 4 heures mais inflige autant de dégats que deld’h
bouillante.

les

Tiaérig®

Type : inhalation

DD de Virulence: 14

Effet initial : 2d4 points de dégats d’acide

Effet secondaire: 2d6 points de dégats

DD de préparation: 20

Prix : 300 po

La fumée brune produite par cette essence senvdol
brilée. La laériss renferme des insectes écrasé&deset
racines de différentes plantes aquatiques des snarai

La fumée de laériss provoque chez les écailleusursaut
d’énergie qui se traduit par un bonus de +2 auistde
Réflexes. L'effet dure 3d6 minutes a partir du ewcht
initial, mais un méme individu ne peut plus étréecte
pendant 1d4 heures, méme s'il reste au contact fisriée.

D¢élanae d'esBepces’ epflammées

Type : inhalation

DD de Virulence: 22

Effet initial : 1d4 Dex

Effet secondaire: inconscience 4d4 minutes

DD de préparation: 30

Prix : variable

Cette fumée se produit quand deux essences enflesnmé
d’'ossra se superposent. Elles perdent alors leutesa
effets pour produire un épais nuage acre et asphtyxiia
fumée produite crée umappe de brouillardnls 10).

Oulatlag®

Type : inhalation

DD de Virulence: 20

Effet initial : 3d6 For

Effet secondaire: paralysie 2d6 minutes

DD de préparation: 30

Prix :1 500 po

L'épaisse fumée verte que produit cette essensseghu
sol et monte le long des murs et des meubles tekrpent
paresseux. Son odeur est similaire a celle d'uglsaren
décomposition. L’'essence d'oulatlass est a basBuiies

de charognard rampant et de mille-pattes.

La fumée d’oulatlass immunise les écailleux coferéoid

et la chaleur extréme, mais pas contre les efietia djlace
ou du feu d’origine naturelle ou magique, qui ledligent

des dégats réduits de moitié. Cet avantage duteqtam
I'écailleux est en contact avec la fumée puis 2dbuies
ensuite.

Sur les reptiles, tout contact avec I'essence emfliée a le
méme effet que celui de la fumée, mais I'utilisatest
immunisé contre les dégats de la glace et du ferigihe

une plantenaturelle ou magique. Ces avantages perdurent’uSgi6é

minutes une fois que l'intéressé n'est plus en actnavec
la substance. L'oulatlass n'offre aucune protectiontre la
foudre et les effets accompagnés du registre teetiiité.

Rousslapiar

Type : inhalation

DD de Virulence: 18

Effet initial : 2d4 points de dégats

Effet secondaire: 3d4 points de dégats

DD de préparation: 25

Prix : 750 po

La fumée verte produite par cette essence est paeae
volutes de vapeur pourpre et son odeur évoque delle
raisins fraichement écrasés. Le rousstantar esisa de
mues de serpent et d’'os de Iézards broyés.

Tout écailleux qui entre en contact avec de la furdé
rousstantar gagne 1d12 points de vie temporairds qu
perdurent jusqu'a 1d4 heures. Un écailleux qui esses
'essence enflammée sur le corps gagne 2d12 po@tse
temporaires et ne subit pas de dégats. Ces eftetsen
cumulent pas. Dés lors qu'il bénéficie de l'un disux
effets (fumée ou essence enflammée), I'écailleuxpeat
profiter de l'autre avant 2d4 jours.
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Poisons des Profondeurs

Poisons animaux

Colle poigso
Poison drow

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d4 Dex

Effet secondaire: fievre

DD de préparation: 18

Prix : 100 po

L’huile corporelle de Kuo-Toas capturés est utdiggour
créer ce poison, qui est baptisé selon la rigigité cause
dans
caractéristique. La fiévre intense qu'il provoquéred une
heure.

Grillecerveau illithid
Poison drow

Type : inhalation

DD de Virulence: 22

Effet initial : 1d6 Int

Effet secondaire: 1d6 Int

DD de préparation: 27

Prix : 1 000 po

La matiére cérébrale dillithids fraichement absittest
distillée afin de capturer certaines de leurs ci®c
psioniques et de créer ainsi ce poison rare. Bieih spit
sous forme liquide a la base, il est sans effebmsnd’étre
transformé en un aérosol et respiré par le nele Seateur
dispose de capacités psioniques, le DD de préparatt
réduit de 2. Posséder 5 degrés €onnaissances
(psioniquespuArt psiaccorde un bonus de synergie de +2.
Dévorer le cerveau de tout détenteur de ce poisbure
priorité et une question d’honneur pour les iltihi

Jol Wup TFivvip
Polson drow

Type : blessure

DD de Virulence: 18

Effet initial : nausée (1d4 minutes)

Effet secondaire: 1 For

DD de préparation: 20

Prix : 150 po

Comparé aux autres poisons utilisés par les el@ss,n
celui-ci semble n'étre qu’un sympathique avertisseimCe
poison est préparé a partir du venin dun crapaud
souterrain. La cible est prise de nausées, deefeet de
vomissements.

Tiarmes de driders
Polson drow

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1d4 Cha
Effet secondaire: 2d4 Cha
DD de préparation: 20
Prix : 650 po

les articulations de ses victimes et son odeur

Malgré son nom, c’est a partir de la salive dernesstres
gu’'est élaboré ce poison. Au contact du sang, cepdait
augmenter le volume des globes oculaires; les yeux
deviennent injectés de sang et la victime pleuseldanes
de sang.

Pite de aardops
Poison drow

Type : blessure

DD de Virulence: 12

Effet initial : nausée

Effet secondaire: maladie

DD de préparation: 15

Prix : 50 po

Cette pate brune est faite & partir de carcassaséss de
gardons nécrophages trouvés dans les Profonddies<E
connue pour son odeur insoutenable. La nauséelgu’el
provoque dure 1 round. Les individus qui subisdest
effets secondaires de ce poison attrapent un dgoivde la
fievre des marais

Vepip d'araigpée deg’ peiges

Type : blessure

DD de Virulence: 15

Effet initial : cécité (permanent)

Effet secondaire: —

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

La victime de ce poison devient définitivement ayleu

Poisons végétaux

Pourriture psychotrope
Poison drow

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d4 Sag

Effet secondaire: 3d8 pv

DD de préparation: 17

Prix : 125 po

La distillation de fungi violets et d’autres substas
chimiques crée cette toxine insidieuse.

Poisons minéraux

Copcoctiop de lumiere poire
Poison drow

Type : blessure

DD de Virulence: 23

Effet initial : 2d6 Con + 1d6 For
Effet secondaire: cécité

DD de préparation : 28

Prix : 1 500 po

Le minerai de lumiére noire est une rare substance
hautement toxique et dangereuse qui peut étreéesodans
les Profondeurs. Il est réduit en poudre et coumE ain
acide pour créer ce poison. Le radiation du minesi
réduite par le processus, mais ses effets devi¢raigns
quand il passe dans le sang. La cécité provoquéeea
poison dure 1 heure.
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JXortelame

Type : blessure

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d6 Con

Effet secondaire: 2d6 Con

DD de préparation: 25

Prix : 1 800 po

Ce puissant poison est trés prisé par les assafisitégruit

les parois du systéeme vasculaire causant des hagnesr
internes massives. En quelques minutes, les vistime
perdent du sang par tous les orifices puis meurent.

Onauept de pierres’ malades

Type : blessure

DD de Virulence: 19

Effet initial : 1d4 Con

Effet secondaire: 2d4 Con (permanent)

DD de préparation: 25

Prix : 1 500 po

Cette pate épaisse et nauséabonde est fabriqueirade
pierres malades réduites en poudre et mélangéesitied
poisons virulents. Elle est généralement répandueles
armes.

Poigop de chasse

Poison drow

Type : blessure

DD de Virulence: 13

Effet initial : perte de connaissance (1 minute)

Effet secondaire: perte de connaissance (2d4 heures)
DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Il s'agit de I'un des poisons les plus répandusrpdes
elfes noirs, qui 'utilisent principalement pourdhasse.

Poigop de querre
Polson drow

Type : blessure

DD de Virulence: 19

Effet initial : 1d4 For

Effet secondaire: sommeil (1d3 heures)

DD de préparation: 25

Prix : 700 po

Premiérement les victimes se sentent faibles sefas. e
round suivant I'injection la victime tombe dans profond
sommeil. Ce poison réagit a I'air et a la lumicotase, il
doit donc étre conservé dans un flacon hermétifyposé
a l'air, il perd sa toxicité en une heure, expoda Eumiére
solaire, il devient immédiatement inoffensif.

Poisons alchimiques

Décrépitude souterraipe
Polson drow

Type : contact

DD de Virulence: 20

Effet initial : —1 résistance a la magie
Effet secondaire: —1 résistance a la magie
DD de préparation: 20

Prix : 300 po

Faire macérer dans une solution chimique certaingnais
rares trouvés dans les Profondeurs produit ce po#&o
bout de quelques jours. Son unique usage est diredd
résistance a la magie de ses victimes. La pertésigtance

a la magie se récupére au méme rythme qu'une perte
temporaire de caractéristique ; il n’existe aucupnyem
d’accélérer ce processus.

Deldip
Poison drow

Type : blessure

DD de Virulence: 18

Effet initial : maladie

Effet secondaire: 2d6 Con

DD de préparation: 30

Prix : 5000 po

Ce poison est composé principalement a base d'dauie
petite araignée des Profondeurs. Ces ceufs soneregss
dans un liquide (le seregondar), qui les empéckelate,
avant de les tuer au bout de six mois. Si le poestrutilisé
dans cette limite de temps, les ceufs éclosent at d®
deux jours dans la blessure, et les petites aragyné
commencent alors a dévorer vive la victime. Lesnainix
peuvent survivre dans le corps pendant un moishaau
duquel ils meurent et pourrissent. A partir de acamant,
I'effet secondaire du poison se dévoile. La « mialada les
caractéristiques suivantes : DD 18, temps d’indohatd3
jours, pertes de 1d6 points de Constitution. Dans fes
cas, elle s’arréte au bout de 30 jours.

Avant la mort des araignées, une « guérison deadiezsl »
calme l'infection, qui se déclenche de nouveauaum plus
tard. Seuls une neutralisation des poisons ou unsso
ultimes sont capables d’éliminer complétement dequo

Folie virile

Poison svirfneblin
Type : ingestion
DD de Virulence: 20
Effet initial : spécial
Effet secondaire: spécial
DD de préparation : 25
Prix : 1 200 po
Un mélange de terres rares et de pierres magitpéslje
virile est un poison dangereux mais tentant. lloade a sa
victime des bonus a la Force et a la Constitution e
contrepartie de malus a l'Intelligence et a la SagelLes
effets et secondaires sont de +1d2 en Force et €hd2
Constitution, contre —1d4 Intelligence et —1d4 agesse.
Ses effets secondaires sont de +1d2 en Forceecohtt4
Intelligence et —1d4 en Sagesse. Les bonus disgardiau
bout d'une heure alors que les malus se récupérent
normalement.

Qa3 étourdigBapt
Poison svirfneblin
Type : inhalation
DD de Virulence: 12
Effet initial : étourdissement (1 round)

Effet secondaire: étourdissement (2d4 rounds)
DD de préparation: 25

Prix : 40 po
Les svirfneblins brassent ce gaz a partir de spores
champignons rares. |l est ensuite entreposé dass de
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containers hermétiques sous forme liquide, maisdjsan
récipient est brisé, le poison est relaché sodsrfae d’'un
nuage de gaz de 1,5 métre de diametre. Les gnoews d
profondeurs créent des fléchettes spéciales adteerre
pour le contenir et le jeter sur des adversairemé® ou
contre les murs des cavernes pour désorienteruddgrges
groupes d’envahisseurs.

Gélaipipe
Polson drow

Type : blessure

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d3 Cha

Effet secondaire: 1d4 Dex + 1d4 Int (par jour)

DD de préparation: 30

Prix : 2 000 po

Ce poison est tiré d'extraits de créatures gélates et
corrosives vivant dans les Profondeurs, souvens das
dépbts d'ordures des communautés drows. La viciimee
facheuse tendance a se transformer
gélatineuse de couleur ambrée. Ce processus cirgua

Poisons des Slander Nerés

en une flague

le personnage n'est pas soigné. Chaque jour, d fed
points de Dextérité et d’Intelligence. Quand iliaara zéro
dans ces deux caractéristiques, il se transforme
définitivement en une flague de gelée, en fait unee
relativement placide. Il a le droit d'effectuer et de
sauvegarde supplémentaire aprés chaque jour des.repo
Deux succes consécutifs mettent un terme a la
transformation. Ce poison, dans sa phase secondsre
soigne par une délivrance des malédictions.

Terreur des caverpes

Type : ingestion

DD de Virulence: 20

Effet initial : confusion

Effet secondaire: 1d4 Int

DD de préparation : 25

Prix : 200 po

Ce poison est fabriqué a partir de fungus rampas d
cavernes. Il provoque une perte compléte des reparan
état de confusion déstabilisant. A long termegiliplaisser
des séquelles graves dans la mémoire des victimes.

Poisons végétaux

Belladope

Type : ingestion

DD de Virulence: 19

Effet initial : 2d6 Dex

Effet secondaire: 1d10 Con

DD de préparation: 20

Prix : 250 po

La belladone provoque dans un premier temps debles
visuels  (désorientation, hallucinations) puis une

accélération temporaire du rythme cardiaque pouvant

causer la mort sur un sujet délicat (les point€de perdus
sont récupérés naturellement au rythme de 1 tdeted0
minutes).

Beluka

Type : contact

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1 Cha (permanent)

Effet secondaire: 1d8 Con

DD de préparation: 20

Prix : 600 po

Cette substance bleuatre a l'odeur aigre est udeaai
action lente. Au bout de quelques minutes au countada
peau, il s'attaque aux tissus internes. Il laisse marque
indélébile bleu clair sur les chairs qu'il brile.

Caustar

Type : blessure

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d4 For

Effet secondaire: 1d4 For

DD de préparation: 20

Prix : 600 po

Le caustar est préparé a partir d’herbes toxiquak est
souvent utilisé par des mercenaires au combatfhlsgue
le poison est entré dans l'organisme, il provoque u
douleur intense.

Fleur voilée

Type : ingestion

DD de Virulence: 10

Effet initial : paralysie (2d6 minutes)

Effet secondaire: —

DD de préparation: 10

Prix : 100 po

Cette petite herbe se trouve facilement dans ksigs, elle
contient un poison paralysant qui inquiete toujoles
propriétaires de troupeaux. Cependant le go(t tle berbe
est tres fort et désagréable, ce qui permet souwestla
premiére bouchée de nourriture de s’apercevoir rqu'o
s'empoisonne.

Xapdragore

Type : contact

DD de Virulence: 15

Effet initial : —

Effet secondaire: sommeil

DD de préparation: 20

Prix : 450 po

Ce poison au godt amer induit une demi-heure agpoés
ingestion un sommeil de 1d4 heures.

Piedlept

Type : ingestion

DD de Virulence: 17

Effet initial : sommeil (1d3 minutes)

Effet secondaire: perte de la mémoire

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

Le piedlent est une herbe aux petites fleurs catoses. Il
donne un liquide vert clair qui, ajouté a de la mibure,
force la victime a dormir un bref instant. Elle swveille
sans aucun souvenir des trois heures précédagesiion
de la drogue.
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Pollep de Cybella

Type : inhalation

DD de Virulence: 20

Effet initial : hallucinations

Effet secondaire: 1 Sag (permanent)

DD de préparation: 10

Prix : 350 po

Respirer le pollen de cette fleur fait apparaitia aictime
de nombreuses hallucinations (apparition de peesnn
familieres, sentiment de persécution, ...).

Rpododenpdrop

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Int

Effet secondaire: maux de téte (1 jour)
DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Prix : 400 po

Ce liquide ressemble en tous points a de la bieragit
lentement (la perte de points de Con se fait dumgtde 1
toutes les minutes).

Bralia

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Con

Effet secondaire: 1 Con

DD de préparation: 15

Prix : 200 po

Le bralia est un liquide crémeux inodore mais cqueggde
un goQt acidulé trés caractéristique. Peu dangerié@st
plus utilisé pour mettre en garde que pour tuer.

Caresse de sorciere

Type : contact
DD de Virulence: 14

Ce poison cause des larmoiements et des maux €ée tét Effetinitial : 1d3 Con

pendant prés d’'une journée.

ﬁpores) d'agcamoides

Type : inhalation

DD de Virulence: 15

Effet initial : cécité (1d4 heures)

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 200 po

Ce poison, fabriqué a partir de spores de champigno
souterrains, aveugle, étouffe puis tue ses victimass
certains cas.

Tormeptille

Type : blessure

DD de Virulence: 12

Effet initial : —

Effet secondaire: 1d4 Con + 1d3 Sag

DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Séchée et préparée correctement, cette racine ndewie
poison lent trés puissant. L'effet secondaire apipgslus
d’'une heure apres le contact.

Poisons minéraux

Baiser des sorcieres

Type : contact

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Con + 1 Dex + 1 Int

Effet secondaire: 3 Con + 3 Dex + 3 Int

DD de préparation: 20

Prix : 600 po

Ce mélange de toxines agit dans tout I'organisrhesel
présente sous la forme d’une gelée brune.

Biere du diable

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d6 Con
Effet secondaire: 1d6 Con
DD de préparation: 15

Effet secondaire: 1d3 Con

DD de préparation: 15

Prix : 400 po

Ce poison se présente sous la forme d'un liquider cl
impossible a détecter. Il se lave facilement au’e2ertains
bijoutiers peu scrupuleux l'utilisent sur leur maaadise,
dans leurs coffres-forts ou lorsquils voyagent slates
contrées peu sdres.

Coulabipe

Type : inhalation

DD de Virulence: 20

Effet initial : 2d6 For

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 30

Prix : 2 000 po

Ce gaz, une fois libéré, contamine une zone detBeméde
rayon et provoque une forte accélération de lainatsmn
chez les victimes. Toute action plus fatigante ge'u
marche lente est généralement alors impossible.dees
effets sont quasi synchrones, il ne s’écoule quoaund
entre les effets principaux et les effets secoerdair

Cyapure

Type : blessure / ingestion (autre)

DD de Virulence: 19

Effet initial : 3d6 Con

Effet secondaire: —

DD de préparation: 20 (30 pour les types rares)

Prix : 1 000 po (au moins 1 500 po pour les types yares
Le cyanure est un poison foudroyant et treés efficdt
provoque une perte de connaissance, puis des ciovsy
des difficultés respiratoires fortes, voire un arré
cardiorespiratoire dans les minutes qui suivenhBiation
d’'une concentration élevée ou l'injection (ou inges) de
cyanure pur. Parfois, une ou deux minutes aprgwie,
c’est la mort subite, a peine précédée d'une siemsat
d'étouffement !

Ce poison a une odeur caractéristique d’amande eamér
Sous sa forme de contact il se déclenche au boutOde
minutes (effet retardé), sinon il est instantamé&alse la
mort au bout de quelques secondes. Il se vendus pl
souvent en poudre ou en pommade, mais d'autreseform
plus rares et plus complexes a réaliser existent.
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La prise de sel de cobalt permet d’éliminer et detrer le
cyanure. Mais si on prend du sel de cobalt avacydaure,
et que le cyanure ne vient pas, le cobalt s'avéareifn
(vomissements, nausées, douleurs, troubles camliaqu
oedemes de la face, éruption cutanée,
tremblements importants, convulsions, ...). Si omgdrdu
sel de cobalt en contrepoison, la prise doit se fan deux
fois : la premiére juste apres la prise du cyaniarseconde
dix minutes plus tard.

Derpier verre

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d3 For

Effet secondaire: 1d3 For

DD de préparation: 15

Prix : 150 po

Ce poison est préparé pour étre mélangé a du lvitien
altére par le goQt, mais en éclaircit Iégerememblaleur. II
réagit avec les acides digestifs et provoque lséaudes
convulsions et des crampes abdominales. La victste
ensuite immunisée a ce poison pendant 3d8 jours.

Doshepkap

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Dex + 1 For + 1 Sag

Effet secondaire: 1 Dex + 1 For + 1 Sag

DD de préparation: 20

Prix : 350 po

Ce poison se présente sous la forme d'une fine reoud
verdatre. Il rend le souffle court, cause des nesiséit
perdre la vue (pour 1d6 heures) et provoque des
convulsions. Il y a 5% de chances de perdre la vue
définitivement tant que le poison est actif (tanie gses
effets n'ont pas été complétement éliminés).

Droop

Type : blessure

DD de Virulence: 2d6

Effet initial : 3d6 Con

Effet secondaire: 3d6 Con

DD de préparation: 25

Prix : 1 600 po

Ce poison trés instable (d'ou
particulierement puissant.

Emloc

Type : ingestion

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1d3 Con

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 700 po

Ce poison ressemble a du sirop, avec un fort gadréset
une odeur de péche. Il provoque la dégradationpdesis
du systeme sanguin. L'effet initial se produit utemi-
heure aprés ingestion et I'effet secondaire 12 depius
tard.

le DD variable) est

nervosité,

Tiarmes de rosge

Type : contact

DD de Virulence: 11

Effet initial : 4 Sag

Effet secondaire: 2d4 Sag

DD de préparation: 15

Prix : 800 po

Ce poison incolore sent fortement la rose. C’estrguaoi
on le cache souvent dans des bouquets de fleudesu
parfums.

TMurfa

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d3 For

Effet secondaire: 1d6 Con

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

Ce liquide incolore et inodore provoque d’incordtiles
convulsions.

1ibop

Type : ingestion

DD de Virulence: 19

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: surdité (1d12 heures)

DD de préparation: 20

Prix : 300 po

Ce liquide inodore et incolore rend sourd pendasit2l
heures.

OKil du basilic

Type : blessure

DD de Virulence: 16

Effet initial : paralysie (3d6 minutes)

Effet secondaire: 1 Dex (permanent)

DD de préparation: 20

Prix : 600 po

Ce mélange de toxines a un effet immédiat de psimaly

epia

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: cécité (1d6 minutes)

DD de préparation: 15

Prix : 400 po

Cette poudre brune a une l'odeur d’'amandes maismauc
godt. Mélangée a une boisson, elle cause la perta due
de fagon temporaire.

Poigop d'agBagsin

Type : blessure

DD de Virulence: 22

Effet initial : 6 For

Effet secondaire: 6 For

DD de préparation : 25

Prix : 1 000 po

Ce poison est d'un usage standard par les assassins
nécessite 10 jours de préparation, mais son efé¢t e
imparable. Il est constitué de plantes et de snbsetarares
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réduites en une poudre fine, avant d’étre mélangde a
I'alcool, puis suit une série de macération et thtilition
pendant une dizaine de jours.

Quoriaey
Type : blessure

DD de Virulence: 22

Effet initial : 1d6 Con

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 25

Prix : 300 po

Cette substance, élaborée dans les temps ancierespa
elfes, n'est toxique que pour les nains. Il s'abjitne huile
utilisée sur les armes qui ne séche qu’au boutrdgjcurs.

Trul

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1 Int + 1 Sag

Effet secondaire: ivresse (1d3 heures)

DD de préparation: 15

Prix : 120 po

Ce liquide bleu clair sent le citron amer. || matvictime
dans un état d’'alcoolisme avancé pour quelquesebeur
Passé ce délai, tous les points perdus sont autpreatent
récupéreés.

Teo

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: démangeaisons (1d3 jours)

DD de préparation: 15

Prix : 100 po

Ce liquide jaune, inodore et au golt de melon acide
provoque de fortes démangeaisons.

ﬁlaﬁar

Type : inhalation

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1d6 Dex

Effet secondaire: 1d6 Dex

DD de préparation: 20

Prix : 1 700 po

Le gaz extrait de ce poison inflige des spasmesufaises
qui génent la coordination de toute créature Igirast
dans un rayon de 4 métres.

Vip argepté

Type : ingestion

DD de Virulence: 18

Effet initial : 1d3 Con

Effet secondaire: 1 For

DD de préparation: 20

Prix : 200 po

Ce poison ne fonctionne ni sur les halfelins, ni ks
gnomes. C'est une liqueur au golt délicat, de emule
argentée.

Poisons alchimiques

Hijida

Type : ingestion

DD de Virulence: 19

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: cécité

DD de préparation : 25

Prix : 500 po

Ce liquide inodore et incolore commence par proeogies
vertiges, puis en I'espace de 5 minutes rend aeeGgul la
magie peut rendre la vue ainsi perdue.

Diffeplak

Type : ingestion

DD de Virulence: 13

Effet initial : mutisme

Effet secondaire: —

DD de préparation: 20

Prix : 400 po

Cette mixture complexe provoque la relaxation ceatepl
des cordes vocales de la victime qui ne peut phuleip Ses
effets durent 1d6 minutes. C’est un liquide jaumatr

Duile poire

Type : ingestion

DD de Virulence: 15

Effet initial : 1d6 Dex

Effet secondaire: 1d6 Dex

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

Ce liquide noir n'affecte que les mammiféres. lbyoque
la coloration en noir des pupilles de ses victinMais ce
poison induit une insensibilit¢é a la douleur. Cexda
diplomates ou espions l'utilisent quand ils craignd'étre
torturés.

Tllumiatiop du moiggoppeur

Type : blessure

DD de Virulence: 13

Effet initial : 1 Dex

Effet secondaire: surdité (1d6 heures)

DD de préparation: 20

Prix : 200 po

Une fois le poison au contact du sang de sa victimke-ci
perd temporairement l'ouie.

Tllugiop de Tiomat

Type : ingestion

DD de Virulence: 13

Effet initial : 1 Sag

Effet secondaire: paranoia (1d6 jours)

DD de préparation: 20

Prix : 300 po

Ce liquide ou cette poudre n'a aucun go(t. Une fois
ingurgitée, elle fait croire a ses victimes qu'dalt épiée et
surveillée en permanence.
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Ripfal du mage

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : mutisme (permanent)

Effet secondaire: —

DD de préparation: 25

Prix : 1 700 po

Ce poison coupe les cordes vocales de la victinedteC
substance est essentiellement employée contre
magiciens et autres jeteurs de sorts.

Marchand de gable

Type : blessure / ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : sommeil (1d3 heures)
Effet secondaire: —

Poisons des orcs de Terk-Ni

DD de préparation: 20

Prix : 600 / 350 po

Ce poison induit un sommeil magique qui n'affects pes
elfes.

goufﬂe du dégert

Type : inhalation
DD de Virulence: 18
Effet initial : déshydratation

les Effet secondaire: 2d6 For

DD de préparation: 25

Prix : 600 po

Ce terrible poison alchimique déshydrate ses visim
jusqu'a la mort. Il n'existe pas d'antidote pour paison.
Seul un sort deréation d’eaulancé sur la victime peut en
stopper les effets.

Les orcs de Terk-Ni utilisent fréguemment ces

poisons, ils sont aussi bien connus des chamangides

nomades que des empoisonneurs de palais des tités-é

Leur savoir s’est facilement transmis aux orcs dos#rai.

Des orcs de Grande Terre, étrangement, seuls ceux d
Diafonie ont gardé ces connaissances et saventreenco

fabriquer ces poisons, ce qu’ils d'ailleurs aveaumip
d’entrain et de professionnalisme.

Poisons animaux

REraph

Type : blessure

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d3 For
Effet secondaire: 1d3 Sag
DD de préparation: 15
Prix : 150 po

Ce poison est fabriqué par macération d'une grande

quantité de vermine dans une eau stagnante. Lanatém
est longue et nécessite un soin continu pour laitse
mixture libre de toute impureté. Les orcs ont umusode

+4 aux tests deVigueur pour résister aux effets de ce

poison. Ce poison occasionne au bout quelquesissties
fievres qui affaiblissent la victime et la désotéant.

Poisons du Grand Fry Flatino

D'papsirh

Type : blessure

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d4 Dex

Effet secondaire: 2d4 Dex + maladie

DD de préparation : 25

Prix : 1 000 po

Sur linstant, le poison brile atrocement et le rem
blessé est paralysé par la douleur et restera unrgide
jusqu'a la fin des jours du personnage, a moingrel’'é
soigné magiquement. Dans la semaine,
infectieuse similaire a celle du Zark(lh se dédfenc

Farkilp

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1 Cha (permanent)

Effet secondaire: maladie

DD de préparation: 20

Prix : 500 po

Ce poison laisse de treés vilaines cicatrices s#lsinpas
traité rapidement. Mais son principal effet espdavoquer
une terrible maladie inflammatoire chez la victin@ette
maladie a les caractéristiques suivantes: DD &Bps
d’incubation 1d6 jours, dégats 1d6 Con et 1d3 Int.

Poisons minéraux

Ombre rouge

Type : contact

DD de Virulence: 26

Effet initial : chancelant (1d6 minutes)

Effet secondaire: noyade (3d6 rounds)

DD de préparation::

Prix : 2 000 po

L'ombre rouge est une poudre rouge faite de lapzaa du
scorpion rouge du désert et de souffre. La victiuioque
et ne peut plus prononcer le moindre son, ellgasé de
violentes convulsions et n'arrive plus du tout spieer, elle

noyade). L'ombre rouge porte ce nom, car elle ¢assg ses
victimes un voile rouge dans le regard qui perduéene si
la victime a survécu. L'effet secondaire se pro8uibunds
apres l'effet initial.

Plaie poire

Type : ingestion / blessure

DD de Virulence: 24

Effet initial : étourdissement (1d6 rounds)

Effet secondaire: nauséeux (2d6 minutes)

DD de préparation: 25/ 20

Prix : 2 000 po

Il s’agit d'une huile essentielle de Vrionne (unkarge
grimpante du désert) mélangée a de la poudre derwwae

mourra par le manque dair (appliquer les regles de (griginaire du désert profond, dont on connaitiespriétés
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de mangeuse de vie et de lumiére, et qui s'avéaikepse a
manier). On peut en faire un liquide gluant et gppii se
préte bien a l'utilisation sur une arme. Plus difiment
(DD 25), on peut en faire un liquide trés volatijai se
mélange bien a l'alcool donnant une coloration s@nb
mais ne lui donnant qu’un léger golt amer sanshanger
le godt.

A peine le poison est-il en contact avec le santeqalais
de la victime qu'elle se tord de douleur en saisitsa
gorge (ou le lieu de la blessure). Elle ne peutqoaes, ses
yeux sont déja vitreux et elle s'effondre, saisie d
convulsions. L’effet secondaire se produit 1 roapdes le
contact avec le poison.

Poudre de pausée

Type : blessure

DD de Virulence: 12

Effet initial : 1d2 Dex

Effet secondaire: nauséeux (1d6 minutes)

DD de préparation: 15

Prix : 60 po

Cette poudre noire est fabriquée par réduction ‘ened
pierre du désert en une fine poudre tres volddidangée a
de l'alcool, elle se répand facilement sur les armi&lcool
s’évaporant, elle laisse une pellicule noiratreladame.
Elle provoque des nausées et des troubles vishels la
victime, ce qui perturbe grandement ses capacigs d
défense et la rend complétement indifférente aubedm

Regard de feu

Type : contact

DD de Virulence: 26

Effet initial : aveuglement (1 heure)
Effet secondaire: cécité (permanent)

Poisons elfes

DD de préparation ;

Prix : 1 000 po

Le regard de feu est une poudre de souffre brélamtésert

et de nerf optique séché de lézard rampant. Larpoest
assez grossiere et elle normalement utilisée getdat au
visage de la victime. Cette derniére peut avoirréfexes

de fermer les yeux (jet de Réflexes de DD 15), anmo
gu’une feinte ne soit réalisée.

Cette poudre s’attaque au nerf optique, la desbructst
totale en 1 ou 2 semaines, mais des le contact kEvec
poudre, la victime souffre grandement et est avmudles
effets secondaires apparaissent aprés une heure, le
processus est alors irréversible. Tant que le pospt, la
victime est aveuglée et ses yeux la brllent temilgnt. Le
contre-poison le plus connu est le nettoyage des ye
'urine ou au vinaigre. La victime demeure aveuglée
pendant la premiére heure, mais retrouve alorada v

T'sak pourpre

Type : ingestion

DD de Virulence: 24

Effet initial : 2d6 Dex

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 30

Prix : 5 550 po

Ce poison virulent est fabrigué a base de poudre de
minéraux (dont principalement la pierre nommée K,sa
une pierre de petite taille rouge sang et striépdile d’une
grande rareté). La poudre est mélangée a un liggide
prend une jolie teinte pourpre, mais qui est coteph&nt
imperceptible dans du vin.

Il s’agit d’un poison paralysant trés puissant gmpéche
tout mouvement avant de s’attaquer au cervealsaiaida
victime devient paraplégique et bavante.

Poisons animaux

Fiel de Iéopard

Type : blessure

DD de Virulence: 24

Effet initial : 1d6 For

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation:

Prix : 1 000 po

Cette substance liquide est tirée du fiel d’'un &dmui. est
laissé & pourrir et & macérer un moins une senakine des
lieux innommables. Le résultat est un puissant qois
provoquant une intense faiblesse chez sa victime.

Poudre du sommeil

Type : contact

DD de Virulence: 18

Effet initial : étourdissement (2d4 rounds)

Effet secondaire: sommeil (1d3 heures)

DD de préparation: 25

Prix : 200 po

Cette poudre est fabriquée a base d’ailes de fédega
préparateurs sans scrupule elfes. Il suffit de jetgpoudre
au visage de la cible pour en déclencher les effes
victime s’endort trés rapidement. Au minimum, eléste

étourdie pendant quelques instants. L'effet secoadse

produit 1 round apres I'effet principal.

Queue de cerf

Type : blessure

DD de Virulence: 24

Effet initial : rage (1d4 minutes)

Effet secondaire: 1d6 For

DD de préparation: 25

Prix : 700 po

Il est dit que la queue de ces animaux contientetdeur
rage printaniére, s'ils n'ont pas réussi a conquére belle.
Aprés de multiples traitements, le poison obtenutes
efficace. Il provoque une grande fureur et des cihuents
d’humeur terrifiants. La victime se met a crier,viéat
hystérique et casse tout autour d’elle. Elle ed&as une
rage destructrice proche de celle du barbare.dgatme un
bonus temporaire de +4 en Force et en Constitutions;
gu’un bonus de moral de +2 aux jets de Volontésmate
subit un malus de -2 a la classe d’armure. Au cdaert&a
rage, la victime est incapable d'utiliser les cotepées
associées a la Dextérité, I'Intelligence ou le Gime (a
I'exception  dEquilibre, Equitation Evasion et
Intimidation), la compétenc€oncentrationou les aptitudes
exigeant un minimum de patience ou de concentrgaimisi
gue lancer des sorts ou activer des objets magéaoest de
commande, a potentiel magique ou a fin d’incantatid
peut se servir de tous ses dons, a I'exceptiermtrtise du
combatet des dons de création d'objets ou de métamagie.
Le personnage est incapable de mettre fin prématnta
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sa rage et se retourne contre ses alliés unedsisrmemis
au sol. A la fin de la rage, le personnage egydigti jusqu’a
ce qu'il passe une nuit de sommeil.

ﬁapg de cepfaure

Liquide monstre contact 9 —2 3000

Type : contact

DD de Virulence: 28

Effet initial : 4d8 points de dégats

Effet secondaire: 4d8 points de dégats

DD de préparation: 35

Prix : 3 000 po

Il est dit que les centaures morts ont un sangfajtiun
terrible poison de contact. Cet épais liquide dhonge
vitreux est fabriqué a partir du sang d’'un centaonert
depuis moins d’'une semaine. Il inflige d'importadégats
a la victime.

Poisons végétaux

Liigueur d'absipthe

Type : ingestion

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d6 For, 1d6 Dex

Effet secondaire: 1d6 Sag

DD de préparation: 30

Prix : 400 po

Ce poison est réalisé a partir d’huile essentididosinthe.
Il crée des douleurs horribles, qui ne disparaissgren
reprenant de ce méme poison. La douleur dispdoas gen
apparence). En fait, 7 jours plus tard, la douteuient et il
faudra alors reprendre du poison et ainsi de suiés
douleurs sont si intenses que la victime se seatfaible et
perd en coordination, avant d’'avoir des troubledadeue.
Ces douleurs durent tant que le poison est actifuet le
personnage n'a pas entierement récupéré de sds. dffe
faut 10 minutes avant de sentir des douleurs lerdad
premiére prise, puis il faudra encore 10 minuteeaa
prise pour faire taire les douleurs.

Boire de nouveau de la liqueur d'absinthe faitetaies
douleurs et sert d'antipoison (le personnage réeufe

Poisons Aumanis

moitié des points encore perdus en une heure), @iasm
pendant quelques jours. Dans ce cas, la liquest ipas
considérée comme un poison et ne provoque auceh eff
négatif.

A chaque prise a partir de la seconde, il y a 20dé6
chances que le poison devienne inefficace, si en ptend
pas tous les jours. Ces prises quotidiennes eatreéncore
des tirages de dépendance, si I'un d'eux rate,rdayuk
devra étre prise toutes les heures ...

Fomme amere

Aliment végétal ingestion 2 0 250
Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : —

Effet secondaire: 1d6 points de dégats par minute (effet
continu)

DD de préparation: 20

Prix : 250

Il s'agit d'une pomme naine (de la taille d’'une ise}
amere qui pousse dans les jardins d’Aldin Salahantze
est tout a fait comestible quand elle est mireoatbge
seule de Jlarbre, dailleurs elle est d'une saveur
incomparable, surtout confite. Si on la cueilletggavant
d’étre confite dans le sucre avec du gingembre,ddlient
mortelle.

Le godt de ce poison est merveilleusement agréablee
n'est que 5 minutes aprés avoir croqué dans ceepieg
sucre que I'on en ressent les premiéres douleurslles
n'ont d’abord rien de particulier (estomac un peurd,
aigreurs, ...) puis rapidement, elles deviennent
insupportables et donnent I'impression (pas vrairfeumsse
d’ailleurs) a la victime d’'étre rongée de l'intariepar un
acide. Elle subira alors 1d6 points de dégats déagiar
minute, jusqu’a ingestion d’un contrepoison.

On dit que seules les baies d’arbres a fées peaveier le
poison, mais on peut aussi faire des contrepoisins
simples a base de lait, de craie et de sauge. Auaebase
peut aussi arréter les effets du poison (maisgeflid6
points de dégats).

Les humanis produisent de nombreux poisons
violents. Leur science des poisons dépasse celle de
humananer nerés. Tous les poisons des Slander Bamés
aussi connus des empoisonneurs compétents huntianis.
disposent en plus de quelques poisons spécifiqoesild
gardent jalousement les secrets de fabrication.

Poisons animaux
I{&le arig
Type : blessure

DD de Virulence: 17
Effet initial : lenteur(1 minute) + perte de 1d10 points de

psi

Effet secondaire: paralysie (1d3 heures) + perte de tous
les points psi

DD de préparation: 20

Prix : 1 500 po

Cette pate grise est fabriguée a base de peau ule go
séchée mélangée a de la salive de crapaud desnirke

jet de sauvegarde est raté, la victime voit sesveiments
et sa vitesse de perception et de pensée ralentir.

Si la victime a des pouvoirs mentaux, le rale grisles
chances raisonnables de les endommager. Si lmeictte
son jet de sauvegarde, elle perd 1d10 points pss, tous
ses points psi en effet secondaire. Elle les ré&eupe
normalements.

Tépébreux

Liquide monstre blessure 6 0 4000

Type : blessure

DD de Virulence: 18

Effet initial : 2d6 For

Effet secondaire: 2d6 For

DD de préparation: 25

Prix : 4 000 po

Ce poison est réalisé a partir de suie d’ombree EHt
récupérée sur les lieux ou une telle créature éstite. La
suie est alors sublimée et le dépét final fouraitpbison,
une fois stabilisé dans une concoction d’huilesegail
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déclenche une paralysie musculaire jusqu'a la rpart
inanition.

Poisons végétaux

JMurepe argepiée

Type : blessure

DD de Virulence: 17

Effet initial : paralysie (1d4 x 10 minutes)

Effet secondaire: 1d3 Dex (permanent)

DD de préparation::

Prix : 1 000 po

Ce poison est fabriqué a base de la plante nomméénm
plus précisément de ses tiges et de ses poilsdroyé

Il entraine une paralysie de 10 a 40 minutes. Lralysie
est trés douloureuse et peut laisser de nombreésgeglles.

Toir gommeil

Type : ingestion

DD de Virulence: 32

Effet initial : sommeil profond (une fois la victime
endormie, 10 heures)

Effet secondaire: 3d6 Con

DD de préparation: 35

Prix : 10 000 po

On utilise pour faire ce poison puissant, du sargla
victime potentielle et de I'opium. Si la victimetesop
difficile a approcher, du sang d'un proche parent
(quelqu’un qui a lien de sang avec elle) peut saiffinais la
victime dispose alors d'un bonus de +5 a son test d
Vigueur.

Une fois le poison ingéré, il ne produit aucun effsqu’a

ce que la victime s’endorme (normalement). Elle ls@m
alors dans un profond sommeil (magique a ce motagnt
hanté par d’abominables cauchemars qui le poursuive
inlassablement. Au bout de 10 heures pendant l#sgue
victime est plongée dans un profond sommeil. Aralés
créatures de cauchemar rattrapent la victime ett peu
provoquer la mort.

Poisons draconigues

Si la victime est un réveur (compétent en onirorignelle
peut se battre normalement contre ses cauchemars.

Loire fleur des’ abysses

Type : blessure

DD de Virulence: 21

Effet initial : 2d6 Con

Effet secondaire: 2d6 Con

DD de préparation: 35

Prix : 8 000 po

Ce poison est fabriqué par distillation du sucaléidur des
abysses, une petite fleur noire poussant dandrtesiéres.

Il est connu pour étre extrémement difficile a fqber. Il
permet de tuer net des démons, mais est completemen
inefficace contre les créatures qui n'ont aucungsde
démon en elles. Ce poison marche méme sur les ¢émon
immunisés aux poisons et résiste aux sorts deequriton
standard.

Poisons alchimiques

elg de plomb
SBels’ de p

Poudre minéral ingestion 7 -2 50

Type : ingestion

DD de Virulence: 17

Effet initial : 1d2 For

Effet secondaire: nauséeux (1d6 heures) + 1 Con
(permanent)

DD de préparation :

Prix :

Ce poison produit par distillation et sublimatioa plomb
finit par produire une fine poudre d'un gris somhkee
brillant. Elle se mélange assez mal a la boissas rest
complétement imperceptible dans des plats. Il pjaeades
nausées, des vomissements, des douleurs épigastrips
selles noires et une grande fatigue musculaire. hise
réguliere provoque la mort en quelques jours. Le DD
augmente de +1 par jour passé sous ce traitemeseffets
apparaissent une heure apres l'ingestion.

Ces poisons sont développés a base d'organes de

dragons. Leur connaissance est trés peu connuetarsd
des magiciens, des kobolds et des dragons eux-mémes

Poisons animaux

Griffe poire

Pate monstre blessure 7 -5 1500
Type : blessure

DD de Virulence: 22

Effet initial : 1d6 Dex

Effet secondaire: 2d6 Con

DD de préparation: 25

Prix : 1 500 po
Ce poison est fabriqué avec du venin de queue dernwy
L'effet secondaire intervient trois minutes apres

l'inoculation. La victime a alors I'impression qliendroit
de la blessure lui brile les chairs. La victime alsirs
censée mourir dans d’atroces souffrances. Le venine
seule wyvern permet de faire 7 doses de ce poisoten

Liostiap

Type : ingestion

DD de Virulence: 14

Effet initial : 1d4 Dex

Effet secondaire: 2d6 points de dégats de feu

DD de préparation: 20

Prix : 800 po

Ce poison mélange du souffre en poudre et desssdlifgs
de dragon rouge. Il provoque de terribles douleassez
proches d’une brdlure intérieure trés violentevidime a
l'impression de se sentir brdler vive.

Essences cfraconiques

Les essences draconiques sont réalisées a partir de
morceaux de corps de dragon, généralement le feie,
cceur, le cerveau et la rate. Ces organes macergyiemps
a température variable dans le sang du dragon,ng&la
divers minéraux rares réduits en poudre.

Les essences draconiques ont des effets différents
selon la cible. Sur les créatures draconiquesdtagons,
les draconiens, les sangs dragons, les koboldeutest
celles ayant un héritage draconique), elles soovest
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préparées en potion ou en baume et procure dets effe
positifs. Sur toutes les autres créatures,
d’effroyables poisons.

Il faut noter que les dragons apprécient fort eu |
utilisateurs et les fabricants d’essences dracesiqu

Pour réaliser une essence draconique,
personnage doit étre un lanceur de sorts profdresest
d’artisanat est réalisé en prenant le score minineuntne
connaissances (mystéreg)tisanat (alchimie)et artisanat
(poisons)

le

Edgence de dragop blapc

Type : contact / ingestion

DD de Virulence: 17

Effet initial : 2d6 points de dégats de froid + 1d6 Dex
Effet secondaire: paralysie (2d6 rounds)

DD de préparation: 25

Prix : 3 500 po

Cette concoction se prépare a partir des glandete da
langue d'un dragon blanc. Cette préparation dégage
beaucoup de froid et le préparateur a besoin dffitvegé
de ses effets. Une fois achevée, cette essencaniglesa
une poudre de givre.

Elle agit comme un poison de contact qui paralyse s
victime. Cette derniere ressent un froid intenseeprend
dans les extrémités avant de remonter vers le chifesse
sent ralentir et finit par ne plus pouvoir bougee
contentant de grelotter silencieusement et sangeaste.
Une créature draconique est immunisée a ses effets.
Pour contre, elle peut mélanger la poudre a unesboi
brllante et l'ingurgiter rapidement avant qu’elle géle.
Elle subit alors automatiquement 1d6 points de téda
froid, mais au bout d’'une heure les effets bénéfqde
I'essence se produisent. La créature gagne urgagse au
froid de 15 et son contact inflige des dégats del ft+1 par
catégorie d’age du dragon ayant servi a prépagssénce).
Ces attaques a mains nues sont considérées conméesar
Ces effets durent 1 mois par catégorie d’age dgadra

E&sence de draaop bleu

Type : ingestion / onguent

DD de Virulence: 21

Effet initial : 2d6 Sag

Effet secondaire: hallucinations paranoiaques (1d6 jours)
DD de préparation: 30

Prix : 4 000 po

Ce liquide d'un bleu trés clair et au parfum légéeat
citronné est obtenu aprés distillation dans I'alcdwne
bouillie réalisée a partir du cerveau d’'un draglmub

La victime de ce poison commence a subir des tesubé
la vision et de l'audition une heure apres avosaabé le
produit. Dans la minute qui suit, les effets secom$ se
déclenchent. La victime est alors prise de viokreses
hallucinatoires ou elle confond réalité, fantasne¢sses

environnement aride). Ces effets sont permanentke si

ce sont dragon ayant servi a préparer I'onguent était ainsnan

jeune adulte, sinon ils durent 1 mois par catégége du
dragon.

Bs’s)epce de dragop d'airaip

Type : inhalation / ingestion

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d3 Sag + 1d3 For + 1d3 Dex

Effet secondaire: sommeil (24 heures)

DD de préparation: 35

Prix : 1 500 po

Cette substance brunatre est obtenue a partirrdiexde
foie de dragon d'airain. Le produit obtenu estillistdans

le sang du dragon avant de subir une derniére éape
raffinage alchimique. Le tout est alors chaufféea foux
jusqu'a ce qu’il ne reste qu'un résidu brun. Lepedwars
obtenues par cette derniére opération sont réspltée
refroidies a I'état liquide avant d’étre mis souggsion
dans une petite fiole hermétique. Le résidu brumrélté
sous forme de poudre et a nouveau mélangé a urigeu
sang du dragon pour produire un breuvage nauséabesd
opérations produisent donc les deux formes d'esselec
dragon d’airain.

La fiole peut étre utilisée comme une arme a impaec
un facteur de portée de 3 métres. Quand elle se,be gaz
sous pression se libére aussitdt et se dissipe Hains
ambiant, formant un nuage invisible d'un rayon de 3
métres. Ce nuage se dissipe naturellement, maieuit
rester actif des heures dans les bonnes conditiomste
créature non draconique qui rentre dans la zonaleepar
gaz ou qui y commence son round @ risque
'empoisonnement, si elle respire.

Une créature draconique peut absorber le breuvaie.
gagne alors les bénéfices de I'équivalent du esodiurance
aux énergies destructivgendant un an par catégorie d'age
du dragon.

Eg8ence de draaop d'améthyste

Type : blessure / ingestion

DD de Virulence: 21

Effet initial : +2d6 points de dégats

Effet secondaire: projection

DD de préparation: 30

Prix : 3 000 po

Ce poison est réalisé en réduisant en poudre westai
glandes d'un dragon d'améthyste. Le produit unes foi
distillé ressemble a une poudre de pierre précidtite est
alors mélangée a divers produits alchimiques poodyire
une pate qui garde une couleur violette intense.

Quand une créature non draconique est touchée n@ar u
arme enduite de ce poison, elle doit réussir un des
sauvegarde ou subir 2d6 points de dégats de force
supplémentaires.  L'effet secondaire se  produit

pires cauchemars. Elle a alors une nette tendance aimmédiatement. Si la créature rate ce second jet de

confondre ses amis, de ses ennemis et a agir @soga.rLe
plus souvent, elle finit par mourir d’'une maniéne aune
autre dans la semaine qui suit.

Les créatures draconiques l'utilise en un puisseguent

qui demande a étre répandu sur le corps tout gmiisrque

la créature reste en plein soleil pendant 6 healges que le
produit pénétre en profondeur dans les chairs.dame un
niveau de protection contre la chaleur et ses hesm eau
sont drastiquement réduits (ils deviennent néghgsadans
une environnement tempéré et réduit par 5 dans un

sauvegarde, elle est violemment projetée dansres ane
distance (en hauteur et en longueur) égale a 3em@iar
catégorie de taille du dragon. Elle subit les degétrmaux

dus a la chute, ou divers dégats si elle travezseotjets ou

se retrouve projeter contre une paroi infranchigsab
L'arme garde cette capacité pendant 10 minutes par
catégorie d’age du dragon.

Une créature draconique par contre qui consomm& cet
poudre gagne une immunité aux poisons pendant & paoi
catégorie d’age du dragon.
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Esggepce de dragop d'argent

Type : blessure / ingestion

DD de Virulence: 22

Effet initial : 2d6 Dex

Effet secondaire: paralysie (1d6 heures)

DD de préparation: 25

Prix : 4 000 po

Ce puissant poison est réalisé a partir d'une otti@o de
sang de dragon d’argent mélangé a de nombreusesesou
minérales. Il en résulte un épais liquide visqueéescouleur
argentée.

Une petite quantité suffit pour étre étalée sur aimee (une
dose permet d’en enduire 10 armes de taille M). Une
créature blessée par cette arme subit les effetsothon.
Les créatures draconiques sont immunisées contse se
effets.

Les sorciers draconiques utilisent souvent cettestamce
pour renforcer leur pouvoir. lls la mélangent a peu
d’alcool avant de la boire. Il bénéficie alors danus de

+2 a leur niveau de lanceur de sorts profanes pour
déterminer les facteurs dépendant du niveau quénd i
lancent un sort. Cet effet dure 1 jour par catégdiage du
dragon.

Esgepce de dragop d'émeraude

Type : inhalation

DD de Virulence: 21

Effet initial : 1d6 Sag

Effet secondaire: surdité (permanente)

DD de préparation: 30

Prix : 4 000 po

Ce poison se prépare a partir du cerveau d'un drago
d’émeraude et de poudre d’émeraude. Le tout estitens
sublimé et le gaz produit est récolté dans desdistellées
hermétiquement.

Cette fiole peut étre utilisée comme une arme aanhpvec
un facteur de portée de 3 metres. Quand elle se,lelle
forme une nappe de brume de 1,5 métre de diamafre p
catégorie d’'age du dragon.

Les créatures non draconiqgues commencent a entdedre
sons sans rapport avec leur situation réelle quiedaent
de plus en plus fort, jusqu’a ne plus rien enterdirdgout.
Les créatures psioniques ont un malus de -2 ajétude
sauvegarde.

Les créatures draconiques, par contre, bénéfiaium
bonus de +2 a leur niveau de manifestation pertitueture
par catégorie d’age du dragon, si elles peuventifeser
des facultés psioniques.

Esggepce de dragop d'or

Type : blessure / inhalation

DD de Virulence: 23

Effet initial : diminution de la résistance a la magie
Effet secondaire: 1d6 Int

DD de préparation: 35

Prix : 8 000 po

Cette puissante substance est fabriquée aprésrédait en
bouilli le cerveau d’'un dragon d'or et avoir faibuillir le
résidu dans le sang du dragon. La pate qui enteépalit
ensuite étre enduite sur une arme.

Ce poison inflige un malus a la résistance a laiendg la
victime de —1 par catégorie d’age du dragon. Léstcres
draconigues sont immunisés contre cet effet.

Cette pate peut aussi étre mélangée a de I'eallchuaiet
une créature draconique peut en respirer les vapéilie
gagne alors un bonus de chance de +1, utilisal#efain
par jour sur un test de compétence, de caractpresti
d’'attaque ou de sauvegarde. Cet avantage est pentnan
Elle gagne aussi une résistance a la magie égadtieadu
dragon ayant servi a préparer l'essence. Cettstadse
diminue ensuite de 1 point par jour, jusqu’a atte#0.

Eg8epce de draaop de bropze

Type : inhalation / onguent

DD de Virulence: 21

Effet initial : chancelant (1d6 rounds)

Effet secondaire: nauséeux (3d6 rounds)

DD de préparation : 25

Prix : 1 000 po

Cet onguent est préparé a partir des visceresdtagon de
bronze. Une créature draconique peut s’en endeicerps.
Toute créature non draconique qui essaie de I'apero(a
1,5 metre), doit réussir un test de Volonté (DD gayr y
parvenir. Toute créature au contact du personnagkhut
de son round en subit les effets. L'effet secomdae
produit le round suivant, si la créature est torgoau
contact du porteur de la substance.

Les effets de ce poison durent 1 jour par catégbéige du
dragon. Il est possible d’en interrompre les eféatprenant
un long bain d’alcool pur, puis en enflammant léature
dés qu’elle en sort (ce qui peut avoir des effetosdaires
déplaisants).

Eg8ence de draaop de crigtal

Type : contact

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d3 Sag + hallucinations (12 heures)

Effet secondaire: confusion (1d6 jours / catégorie d’age)

DD de préparation: 35

Prix : 5000 po

Cette essence est fabriquée en réduisant en ukeepfive

des organes séchés d'un dragon de cristal. La paidsi
obtenue est mélangée au sang raffiné de ce dragom,
donner un liquide légérement ambré aux douces wente
qui peut fort bien passer pour un parfum.

Une créature non draconique qui entre en contaat eette
essence liquide commence une heure aprés a avoir de
Iégéres hallucinations colorées : tout ce qu'ilgpérprend
des teintes plus vives et fortement contrastées.
lendemain, I'effet secondaire se produit. La cies alors
victime de réelles hallicinations ou les couleursenment
vie delles-mémes et semblent le poursuivre. Ceit ét
d’agitation intense la rend complétement incapatie
réagir rationnellement a son environnement.

Une créature draconique, par contre, qui entre aeract
avec ce produit percoit bien mieux les détails wtosit
apparait bien plus lumineuse et présente aux yeuses
interlocuteurs. Elle bénéficie d’'un bonus alchindcqile +2

a tous ses tests de Charisme et de compétencesaliée
Charisme, pendant 1 semaine par catégorie d'age du
dragon.

Le
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Eggepce de dragop de cuivre

Type : contact

DD de Virulence: 21

Effet initial : lenteur (1d6 heures)

Effet secondaire: 2d6 Dex

DD de préparation: 25

Prix : 2 000 po

Cette substance est préparée a partir des glarides d
dragon de cuivre. Elles sont broyées avant d’é&mngées
au sang du dragon. Le tout fait ensuite I'objetné’llongue
préparation alchimique dans laquelle intervienneiet
nombreuses poudres minérales. Il en résulte unstande
assez liquide légerement verte.

Une créature non draconique qui entre en contaxt eette
essence devient lente et ses membres ont du mabre s
ses commandes, ce qui s'avére au bout de quelgugesh
trés douloureux.

Par contre, une créature draconique qui s’en etalgibrps
et laisse pendant une heure la substance pénégrehairs
acquiert alors la capacité gattes d’araignéest un bonus
d'alchimie de +4 a ses tests de discrétion poufosdre
dans un environnement rocheux ou souterrain. Ciessef
durent un mois par catégorie d'age du dragon.

Esgepce de dragop de gapbir

Type : inhalation

DD de Virulence: 21

Effet initial : désorientation

Effet secondaire: confusion (2d6 ronds)

DD de préparation: 35

Prix : 2 500 po

Cette essence se prépare en réduisant en poudsiégeole
cceur séché d'un dragon de saphir, en mélangeai cet
poudre a I'humeur vitreuse du dragon puis en sudiim
cette préparation. A la fin de la préparation, jesx,
conservés dans des huiles essentielles raresadordsont
ajoutés a la mixture. Il en résulte un gaz qui asssi
aussitot refroidi pour former un liquide d’'un blpwfond
qui s'avere étre tres volatile. Cette concoctiomeise dans
de petites fioles opaques et hermétiques.

La flasque peut étre utilisée comme une arme adtrgpsec
un facteur de portée de 3 meétres. Quand elle se,be
produit s'évapore rapidement et remplit rapiden{ent un
round) une zone de 1,5 métre de rayon par catéd@rige
du dragon.

Toute créatures non-draconique qui rentre dans eethe
ou qui y commence son round et qui respire le gagubit
les effets. Il commence par étre incapable de péree,
perd tout sens de l'orientation. Puis deux rounds fard,
il arrive qu'il deviennent completement confus.

Quand une créature draconique inhale ce gaz, iledev
particulierement lucide. Quels que soient les sesirde
distraction ou effets susceptibles de le géner fanaer des
sorts ou pour manifester des facultés, il n'a pa$féctuer
de test de concentration pour accomplir une actiile
bénéficie également d’'un bonus de +5 aux jets denté.
L'effet dure 1 jour par catégorie d’age du dragon.

Eg8ence de draaop de fopaze

Type : contact/ injection

DD de Virulence: 22

Effet initial : malus aux jets de sauvegarde contre les psi
Effet secondaire: 2d6 Int (permanent)

DD de préparation: 35

Prix : 8 500 po

Ce poison est réalisé a partir d’'un cerveau fraia dragon
de topaze et de certaines de ses glandes. Cessrgant
laissés a macérés a une température fraiche daaadedu
dragon mélangé a de nombreuses poudres de crigiaux.
bout de quelques jours de macération, le liquidgueux
qui s’est formé est filtré puis distillé pour enncentrer la
puissance. Il en résulte un liquide clair, ressambb de
I'eau, mais avec une forte odeur désagréable.

Cette essence est utilisée comme un poison de atonta
contre des créatures non-draconiques. La victintd sun
malus a ses tests de sauvegarde égal a —1 paomatég
d'dge du dragon. Les effets secondaires tendent a
transformer la victime en créature passive et bavan

Une créature draconique peut utiliser ce poisonsen
l'injectant directement dans le sang. Si elle dsspae
capacités psioniques (dispose de points psi),gelme de
maniere permanente 1 point psi par catégorie dége
dragon (ce qui augmente sa réserve). Si elle mest
psionique ou si elle trop souvent de cette droglle,subit
directement les effets secondaires de ce poisos (sh de
sauvegarde).

Eg8ence de draaop poir

Type : blessure / ingestion

DD de Virulence: 18

Effet initial : fragilité aux maladies et poisons (1 mois)
Effet secondaire: fragilité (permanent)

DD de préparation: 30

Prix : 2 500 po

Ce poison se fabrique avec la bile et la salivenaitagon
noir, le tout est mélangé a une poudre issue dédiaction

de son sang pour former une pate a I'odeur écosurant

Il s'utilise enduit sur les armes. Une personnedtde par
ce poison n'en percoit aucun effet visible, mais'dvérera
bien plus vulnérable aux poisons ou aux maladiés. |
commence par infliger un malus de -2 aux tests de
résistance contre les maladies et les poisons penda
mois. Le jour suivant la blessure, l'effet seconglase
produit. Si le personnage rate son jet de sauvegdrsubit

un autre malus de -2 aux tests de résistance ctegre
poisons et les maladies, mais ce dernier est pembabes
effets de ce poison ne peuvent pas étre soignélegsar
moyens conventionnels. Le poison reste actif samnrie
pendant une heure, quel que soit le nombre de qoupss.
Les créatures draconiques s'en préparent plutdt une
concoction concentrée. Elles gagnent alors une mitéu
totale aux maladies et aux poisons pendant un pais
catégorie d’'age du dragon.
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bonus draconique de +1,5 métre a sa vitesse de

:Els)s)epce de dl‘agov rouge déplacement privilégiée. Ces bonus durent un joar p
catégorie d’age du dragon.

Type : blessure / bain

DD de Virulence: 22

Effet initial : +1d6 points de dégats de feu

Effet secondaire: +nd6 points de dégats de feu (continus)
DD de préparation: 30

Prix : 5 000 po

En réduisant en poudre le cceur et les glandestasidiun
dragon, puis en distillant le résultat dans le sdegla
créature, on obtient de petits cristaux de petittazix d’un
rouge profond. Ces derniers peuvent étre mélangds a
I'huile et enduire une lame qui prendra feu le snivant.
Ce feu dure 2d6 rounds. Les flammes rouges infligéd6
de dégats de feu aux créatures touchées, de plaies
ratent leur jet de sauvegarde elles subissent bitispde
dégats de plus. L'effet secondaire de ce poisqraduit le
round suivant l'attaque ; la victime s’embrasethigiement,
et subit 1d6 points de dégats de feu supplémestaiae
catégorie d’'age du dragon a la base du poison.d€géats
continuent de round en round, diminuant de 1d6agcé
round (jusqu’a arriver a 0 dé). Il est possibleteiiédre les
flammes en réussissant un test de Réflexes de D322
plonger dans I'eau n'est d'aucune utilité. Les tuéss
draconiques sont immunisés contre ces effets dsopoi
(mais subissent les dégats supplémentaires de éu d
I'arme).

Une créature draconique utilise plutdt ces cristaomme
sels de bain. Aprés deux heures passées dansnlexbai
couleur de sang, elle bénéficie d’'une immunité ew dui
dure un mois par catégorie d'age du dragon ayant ae
élaborer cette essence.

Esgepce de draaop vert

Type : inhalation

DD de Virulence: 20

Effet initial : 1d6 Dex + 1d6 For

Effet secondaire: 1d6 Cha (permanent)+1d6 Dex+1d6 For
DD de préparation: 30

Prix : 4 000 po

Cette essence est réalisée a partir des orgameesastd’un
dragon vert qui sont hachés puis bouillis. Les rshabnt
alors broyées avant d’étre mélangé au sang du drago
chauffées au bain-marie pendant quelques heuregsidgu
n'a absolument aucun intérét, mais les vapeurs sgui
dégagent de la concoction sont récupérées avedute p
grand soin.

Le gaz ainsi produit est contenu dans une fiolepgui étre
jetée au sol ou utilisée comme une arme a impaat an
facteur de portée de 1,5 meétre. Le nuage de gagpsad
alors rapidement, occupant immédiatement la casesou
tombée la fiole, puis s'étendant de 1,5 metre gerrgar
round, jusqu’a atteindre 6 métres de rayon. lifdwit alors
une heure pour se dissiper, a moins d’'un vent riolEoute
créature, qui n'est pas draconique, qui entre densuage
ou qui y commence son round, subit immédiatemest 1d
points de dégats d'acide. De plus, il doit réuasnésister
aux effets de ce gaz empoisonné. La créature sd@soin
de respirer pour en subir les effets. Elle se sent
complétement rongée, d'abord de I'extérieur, pus d
I'intérieur. Elle doit réussir un test par round'ajle passe
dans la zone jusqu’a ce qu’elle échoue.

Le gaz a un effet contraire sur une créature digoenElle
gagne la faculté de déplacement facilité qui luhpet de se
déplacer a pleine vitesse quelle que soit la véigétat un
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