T igte des armures

Armures legeres
type prix CA dexmax mod % sorts vit (9) vit(6) poids® spécial
Armure matelassé® 5 po +1 +8 0 5% 9 6 5 kg
Armure de cuiP 10 po +2 +6 0 10 % 9 6 7,5kg
Armure de cuir clouté 25 po +3 +5 -1 15% 9 6 10 kg
Armure de cuir renforcB 25 po +3 +5 -1 15% 9 6 12,5 kg
Chemise de mailles 100 po +4 +4 -2 20 % 9 6 12,5 kg
Vétement déformant gnonfié 150 po +1 - 0 5% 9 6 2,5kg
Armure de cuir de mammoufh 45 po +4 +4 -4 20 % 9 6 15 kg
Armure d'écorcé 5 po +2 +5 -2 15% 9 6 7,5kg
Enveloppe de feuilles joint&s 1000 po +1 - - - 9 6 1kg vivant
Armure d’os® 20 po +3 +4 -3 15% 9 6 10 kg
Armure de cord@ 15po  +2 +5 =l 5% 9 6 7,5 kg
Armure d’écailles de cuft 35 po +3 +6 -2 15% 9 6 10 kg
Armure de lierre de lun@ 16000 pc  +4 +6 +0 10 % 9 6 2,5 kg options possibles
Armure de méche’s 1 po +1 +5 +0 10 % 9 6 2,5kg
Armure de boig 15 po +3 +4 -3 15% 9 6 7,5 kg
Armure de bou&* - +1 +5 -1 0% 9 6 4 kg
Armure de requif? 85po  +3 +6 =l 10 % 9 6 7,5 kg
Armure d’écailles de nuft 1000 po +2 +10 0 5% 9 6 1,5 kg
Armure de soie d’'araignée 750 po +3 +8 -1 10 % 9 6 2,5kg
Armure AshigarLP 25 po +3 +5 -1 15% 9 6 10 kg
Cape de plume¥s ) 1000 po +2 +6 0 10 % 9 6 1,5 kg
Armure de soie du déséf 400 po +1 +8 0 5% 9 6 3kg
Armures intermédiaires
type prix CA dexmax mod % sorts vit (9) vit(6) poids® spécial
Armure de peaf 15 po +3 +4 -3 20 % 6 45 12,5 kg
Armure d’écailles 50 po +4 +3 -4 25% 6 4,5 5 k
Cotte de mailles 150 po +5 +2 -5 30 % 6 45 20 kg
Cuirasse 200 po +5 +3 -4 25% 6 45 15 kg
Armure d’écailles li¢eS" 250 po  +4% +2 -6 30 % 6 45 15 kg
Cuirasse d’acrobafe 450 po +5 +4 -4 25 % 6 4.5 15kg +2 en acrobatie
Brigandine 30 po +4 +2 -5 30 % 6 4,5 20 kg
Armure lamellaire 150 po +5 +3 -4 30 % 6 45 5Kg
Armure d’anneaux 75 po +4 +4 -3 30 % 6 45 17,5 kg
Armure de coquillages 25 po +3 +3 -2 20 % 6 4,5 10 kg
Armure scarabég°*® 75po  +4 +4 -3 30 % 6 45 10 kg
Armure de peau tentaculaite 315 po +3 +5 -3 20% 6 45 15 kg
Armure partielle® 50 po +4 +4 -3 25% 6 45 15 kg
Armures lourdes
type prix CA dexmax mod % sorts vit (9) vit(6) poids® spécial
Clibanion 200po  +6 +0 -7 40 % 6 4,5 22,5kg
Crevisse 250 po +6 +1 -6 35% 6 45 17,5 kg
Armure a plaques 600 po +7 +0 -7 40 % 6 45 25 kg
Harnois 1500 po +8 +1 -6 35% 6 4,5 25 kg
Harnois de pierr8 750 po +6 +1 -7 30 % 6 45 17,5 kg
Grand harnois 2000 po +9 +0 -8 45 % 6 4,5 50 kg
Armure a plaques lié€$ 1750 po  +8% +0 -8 40 % 6 45 25kg
Grande armure de bataifié 2500 po +9 +1 -7 50 % 6 4,5 62,5 kg
Armure de la Montagn@' 3250po  +10 +0 -9 60% 45 3%® 1125 kg ne peut courir
Armure de coraif™* 225 po +6 +1 -7 30 % 6 45 20 kg
Armure de crital dentritiqué™® 2000 po  +9 +0 -8 40 % 6 45 30 kg
Armure de pierre naineé’ 1750 po +9 +0 -7 40 % 6 4.5 40 kg
Armure de mailles de pierfe 180 po +5 +2 -5 30 % 6 45 17,5 kg
Armure & antennés 2500 po +8 +1 -6 35% 6 45 32,5kg
Armure complété 1000 po +7 +2 -5 40 % 6 45 22,5 kg

Lors d’'une course, la vitesse est simplement&eigt non quadruplée.

Pagel/2




Boucliers

type prix CA dexmax mod % sorts vit (9) vit(6) poid<® spécial
Targe 15 po +1 - -1 5% - - 2,5kg
Rondache en bois 3 po +1 - -1 5% - - 2,5kg
Rondache en acier 9 po +1 - -1 5% - - 3 kg
Ecu en bois 7 po +2 - -2 15 % - - 5kg
Ecu en acier 20po  +2 = =7 15 % = = 7,5 kg
Pavois 30po +2 -10 50 % - - 22,5kg
Pavois en acier 75po  +4* +2 -10 30% = = 50 kg
Cape de combat gnorfi@ 2,5 po +1 - 0 - - - 0,5 kg +4 pour désarmer
Grand bouclier en bofs 5 po +3 - -4 15% - - 7,5 kg
Grand bouclier en aciér 15 po +3 - -4 15% - - 12,5 kg
Bouclier gantelef 25p0  +2 = -2 35% = = 10 kg
Bouclier de monté& 37,5 po +2 - -2 15 % - - 7,5kg
Scarabée targé®’ 6600 po  +2 = -1 5% = = 2,5 kg vivant
Dastan&® 25 po +1 - -1 5 % - - 2,5 kg
Bouclier aiguille® 30po  +1 = A 5% = = 5kg
Bouclier agrippant® 50 po +1 - -1 5% - - 5,5 kg
Bouclier carapac¥ 15 po - -10 50 % - - 22,5kg
Grand bouclier de pedt 50 po +3 +4 -3 30 % - - 15 kg
Fxtras
type prix CA dexmax mod % sorts vit (9) vit(6) poids® spécial

Pointes pour armure +50 po - - - - - - +5 kg
Gantelet d’arme¥’ 8 po - - spécial  ® - - +2,5 kg
Pointes pour bouclier +10 po - - - - - - +2,5 kg
Attaches rapides +150 po - - - - - - -
Attaches de monte +200 po - - - - - - -
Foureau de bouclier +25 po - - - - - - -
Créte personnalisée +50 po - - - - - - -
Sortie rapide +300 po - - - - - - +1 kg
Flottaison +50 po = = = = = = +2,5 kg
Camouflagé® +300 po - - - - - - +1 kg
Etouffement'® +300po - = = = = = +1 kg
Stabilisateurs’ +160 po - -1 - +10 % 6 45 +15 kg
Chahar Aing™® +25po0  +1 = =l +5 % = = +2,5 kg
Plumes'® +50 po - - - - - - +1 kg

1 Porter une armure de boue nécessite un teStidéede DD 10. Dure 1d2 jours. Prend 10 minutes pouyapdiquer ou s'enlever.

2 Larmure requin est considérée comme une armugeriigs. Fournit un bonus de +6 aux testvdsionpour se libérer de cordes.

% Fournit un bonus de +2 sur les tentatives de cnejambe.

4 Malus supplémentaire de —1 aux tests de Dextédté pn porteur pour qui 'armure n’a pas été condéduit la vitesse de nage de 3

metres, mais pése 5 kg de moins dans I'eau. Néedssiompétencartisanat (travail des corauxjour étre élaborée.
®  Le cristalrepousse en 8 heures du moment que le porteudhka sur lui. Test de Force de DD 22 pour s'ésdrele I'armure. L'armure
doit étre construite sur mesures.

®  Réduit le camouflage des adversaires adjacentugtiale 10%.

7 Consiste en un scarabée vivant qui peut se détatpeotéger des attaques a distance (conférelaldmParade de projectilgs

8  Consiste en une paire de bracelets. Peut se cuauderune armure légére qui ne couvre par les bras.

i Inclut des pointes rétractables qui transformehbleclier en rondache a pointes.
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Dés

Autorise une attaque de désarmement ne provoqaard’pttaque d’opportunitBeut se déclencher 1 fois jusqu’'a rechargementdrger

le bouclier prend 1 action complexe qui provoque attaque d’opportunité.

Le boucliercarapace se porte sur le dos. Il fournit un couetai tant que le porteur tourne le dos a I'ateaqu est a quatre pattes.

Le grand bouclier de peau se compodmme un pavois. Il fournit un couvert total en acéon simple. Il n'impose qu’un malus de -1 sur
les tests d’attaque.

La main n’est pas libre pour lancer des sorts.

Augmente les malus des tests de Dextérité de -is,mealouble pas ce malus pour les tesfdatation

Corresponé un terrain particulier (aquatique, désert, faétlines, marais, plaine, jungle, souterrain). fiwn bonus de +2 aux tests de
Discrétionréalisés sur ce terrain (mais le malus d’armuapique toujours).

Réduitle malus d’armure de +2 pour les testDdplacement silencieux

Renforce considérablement 'armure. Founnitbonus de +2 pour les test&quilibre et sur les tests de Force pour résister & uneblage
ou a un croc-en-jambe. Diminue le bonus de Degtériaximal de -1, augmente la chance d'échec dedate sort profane de 10% et
change la catégorie de I'armure d’un cran.

Se compose de plaques de métal qui peuvent se portessus d'uremure légere. Nécessite le deort des armures intermédiaires
Réduit les malus de tests contre la chaleur podepme armure de —4 a —2.

Le poids indiqué est celui d'une armure de tailleUne armure de taille P pese deux fois moinsietarmure de taille G deux fois plus.

Un pavois peut a la place offrir un couvert.

Le bonus d’armuraugmente de +2 jusqu’au prochain round, si le per@ge n'a pas bougé de plus d’une case lors dmuce r

La vitesse d'un naiportant cette armure est réduite a 4,5 m par round.

Armureexotique.

Armuregnome.

Armure gobeline.

Armurenaine.

Peut étrgortée par un druide.

Armure desiations d’Occident.

Amure adaptéau désert. Elle n'impose pas de malus aux testsectanchaleur.
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